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AMNPPUNTI x RIASSUNTI 
OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato è uno studente giapponese come ce ne sono tanti, 
ma ciò che rende particolare la sua vita è un singolare influsso divino: avendo telefo-. 
nato per errore all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo invita a espri- 
mere un desiderio, che però li lega con un vincolo indissolubile. | due imparano così 
a convivere, ma diversi elementi di disturbo sopraggiungono a turbare il loro idillio, 
fra cui le due sorelle di Belldandy: Urd, la maggiore, è la più spregiudicata, sempre 
all'opera con filtri e incantesimi per spingere Keiichi a fare il passo decisivo nei con- 
fronti di Belldandy; Skuld, la minore, è un genio della meccanita e preferirebbe che 
lo studente e la sorella non avessero alcuna relazione romantica... 

CALM BREAKER - Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della 
costruzione di robot, e sotto la direzione dell'anziano Nomura lavora un vero e pro- 
prio genio della cibernetica, il caposezione Toshiya Sakazaki; la sua genialità è però 
controbilanciata negativamente dall'incoerenza e da un pessimo senso dell’umori- 
smo, che si concretizzano nella costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri', un robot con 
le sembianze di una liceale. La caposezione Arita (ex-moglie di Sakazaki) scopre 
però che le potenzialità di Sayuri sono altissime e che, inconsciamente, il suo pro- 
gettista ha creato la prima vera e propria intelligenza artificiale del mondo! Di que- 
sto particolare se ne rendono conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha 
(KKK!), concorrente diretta delle Industrie Kamata, specializzata nella progettazione 
e costruzione di armi robot. Dopo aver introdotto come segretaria alle Industrie 
Kamata la bella spia Misaki Hoshino, i capi della KKK iniziano a sferrare una serie 
di attacchi impietosi ai concorrenti, impiegando i loro automi più potenti... e assur- 
di! Il mese scorso, però, abbiamo lasciato Sayuri alle prese con una situazione deci- 
samente al di fuori della sua pur bizzarra routine giornaliera. Evocata dal piccolo 
Kurumpa, la ragazza androide si trova proiettata in un mondo dominato dalla magia, 
dove l’attende una missione degna della più grande epopea fantasy: sconfiggere il 
maligno Dokrobeast e impedirgli di spezzare i sigilli che custodiscono il leggendario 
Managuerriero che distrusse il mondo nell'antichità... 

EXAXXION - Dopo dieci anni dal primo contatto degli uomini con gli alieni di Riofard, 
i due popoli convivono sulla Terra, anche se i fardiani - pur permettendo ai terrestri 
di usare le loro tecnologie antigravitazionali - non ne svelano i segreti. Hosuke Kano, 
scienziato radiato dall'albo, è convinto che i fardiani si stiano organizzando per la 
conquista della Terra, e prepara alcune contromisure che hanno come soggetto il 
nipote Hoichi “Ganchan” Kano e la ‘sensuale androide Isaka Minagata. E infatti, 
durante il decimo, anniversario del Primo Contatto, il Ministro degli Esteri fardiano 
dichiara la Terra colonia di Riofard, mentre la milizia fardiana mette in ginocchio le 
forze dell'ONU e previene insurrezioni in una politica da legge marziale. Il vecchio 
Hosuke dota il nipote di una tuta da combattimento che lo trasforma in un superuo- 
mo, e lo convince a pilotare il gigantesco robot Exaxxion per contrastare le mosse 
del generale Sheska, anche se a costo di molte vite umane. Pieno di sensi di colpa, 
Hoichi abbandona la lotta, ma ben presto si rende conto di quanto Riofard stia cal- 
pestando i diritti umani: in una macabra e silenziosa operazione di pulizia etnica, 
uomini, donne e bambini vengono infatti eliminati e riciclati come concime, mentre 
la propaganda televisiva fardiana dipinge il ragazzo come un criminale. Nel frattem- 
po, Akane Hino, compagna di classe di Hoichi, e la madre del ragazzo vengono cat- 
turate dai droidi fardiani per essere interrogate, mentre gli invasori scoprono di non 
poter contrastare in nessun modo la mostruosa potenza dell'Exaxxion... 

BUG PATROL - Kaburi Yamato, Nami Karatachi e Daikinboshi Shima sono tre inset- 
ti ‘juniores' rispettivamente del corso scarafaggi, macaoni e ditischi. Prima di diven- 
tare insetti a pieno diritto, i tre devono - come tutti i loro coetanei - superare un perio- 
do di apprendistato a contatto con gli esseri umani, in modo da imparare il più pos- 
sibile su di essi. Il giovane Sekuto li trova in casa sua bloccati da una trappola per 
scarafaggi, e così i tre si vedono costretti a raccontare la misteriosa origine degli 
insetti a un umano... e a iniziare la più singolare convivenza del mondol Le cose si 
complicano quando Kaburi inizia a provare alcuni ‘inusuali’ sentipreftti per il loro 
“ospite... TT 
NARUTARU - Durante le vacanze estive, la giovanissima e frenetica Shiina passa 
alcuni giorni presso i nonni, su una verdeggiante isola dell'arcipelago nipponico. Le 
giornate trascorrono allegre in compagnia dei ragazzini del luogo, finché un’improv- 
visata gara di nuoto in una zona di forti correnti marine rischia di portarle via la vita. 

Poco prima di perdere i sensi, Shiina intravede sul fondale un buffo essere a forma 
di stella che la salva: la ragazzina decide così di portarlo con sé in città, battezzan- 
dolo Hoshimaru e... facendolo passare per uno zainetto! 

OFFICE REI - Yuta è un ragazzo rimasto orfano da poco e, proprio mentre fa con- 
siderazioni sul futuro, tre stupende ragazze entrano prepotentemente nella sua vita 
e nella sua casa: si tratta di Mirei, Emiru e Rika, sorellastre di cui Yuta non cono- 
sceva nemmeno l’esistenza. Tutte e tre hanno un carattere forte e deciso, ma men- 
tre la prima è dolce e gentile, le altre due cercano di imporre la loro volontà sul 
ragazzo con l'inganno. La cosa più incredibile, però, è che le tre dirigono un’agen- 
zia di investigazioni sul paranormale e che, nonostante la loro euforia quasi patolo- 
gica nelle vicende di ogni giorno, sul lavoro cambiano radicalmente, trasformando- 
si in posate e serie professioniste: Office Rei - questo il nome dell'agenzia - prende 
forzatamente sede a casa del povero Yuta, che così, oltre a vedersi invasa la pri- 
vacy e distrutta la tranquillità a cui era abituato, deve aiutare le tre sorelle a indaga- 
re su case infestate e manifestazioni ultraterrene. Dopo un'indagine particolarmen- 
te impegnativa, il legame fra Yuta ed Emiru — ora ESPer dichiarata - si rafforza, e 

Mirei decide di affidare la guida dell'agenzia alla sorellina minore, evidentemente 
maturata... Inizia da questo mese la formidabile seconda serie di Office Rei! 
GENZO - Genzo è il più grande burattinaio del mondo, ma ha perso ogni sentimen- 
to dopo la morte della moglie, e ora accetta lavori su commissione: come gompen- 
so non chiede denaro, bensì donne ‘di grande bellezza interiore’ da usare come 
modelle per creare una bambola identica alla moglie. Meglio non ingannarlo, poiché 
è in grado di vedere i demoni che albergano nella coscienza della gente. Questo lo 
sa bene anche la principessa Kiku Nagashima che, abbandonati gli agi del feudo 
natio, ha deciso di seguire Genzo alla ricerca di avventure ed emozioni forti. 
AITEN MYOO - Kotono Mitsuyoshi è una quindicenne ingenua, sempre pronta a 
credere in chiunque e a concedergli la propria fiducia anche se la situazione lo scon- 
siglierebbe. Quando alcuni strani incidenti iniziano a capitarle intorno, la ragazzina 
inizia a spaventarsi, e a identificare un elemento comune a tutte le situazioni: la 
costante presenza di uno strano bambino. Messa sul chi vive dai compagni di clas- 
se, Kotono inizia a temere di essere presa di mira dal misterioso piccoletto, e il suo 
stupore è grande quando una sera, rientrando a casa, i genitori glielo presentano 
come il nuovo coinquilino: Aiten Myoo, questo il suo nome, risulta essere il figlio di 
un superiore del padre, e pertanto va trattato con la massima cura! 


bra 9” Fino a qualche anno fa Ai 
Yazawa e Wataru Yoshizumi 
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È erano due autrici ben poco cono- 


sciute, almeno dai fan italiani. 
Devono entrambe il successo a una 
casa di produzione giapponese che 
ha deciso di trasporre un loro shojo 
manga in una serie animata, portan- 
dole improvvisamente all'attenzione 
del grande pubblico internazionale. 
Da allora sono tornate a disegnare 
nell'ombra, affacciandosi mensilmen- 
te sulle pagine di “Ribon”, ma l'amici- 


di Massimiliano DE GIOVANNI 


zia che era nata tra loro continua 
ancora, nonostante sia minata dagli 
impegni pressanti che ogni autore in 
Giappone deve sopportare. Il loro 
primo incontro risale a una festa 
organizzata da Shueisha proprio per 
la rivista “Ribon”, ma a far nascere 
una vera amicizia è stato davvero il 
destino: il ritardo accumulato da 
Wataru rischiava di farle mancare la 
consegna, e il provvidenziale aiuto di 
Ai si è dimostrato degno di una vera 
amica. Il telefono è oggi lo strumento 


Tutte le immagini sono © Ai Yazawa/Shueisha 


migliore per tenere vivi i rapporti: 

WY — Ci sentiamo per telefono alme- 
no un paio di volte al mese, ma riu- 
sciamo a vederci di persona appena 
ogni due mesi... 

AY - Gli argomenti non ci mancano 
davvero mai, e una volta abbiamo 
parlato al telefono per la bellezza di 
cinque ore consecutive! 

WY - Comunque ogni tanto ci vedia- 
mo. 

AY - Andiamo ai concerti, stiamo 
insieme durante le feste, e ci vedia- 
mo naturalmente 

per interviste i 

come. que- 
Sals0 6 


Ma non abbiamo nessuna relazione 
sentimentale! 
WY —- A causa del mio nome d'arte 
(Wataru) molti dei miei fan credono 
che io sia un maschio, e così alcune 
lettere alludono al fatto che Ai sia 
molto presente nella mia vita, alla 
possibilità che io stia addirittura con 
lei! 
AY — Siamo insieme, ma non stiamo 
insieme... Eh eh... 
WY - Sono una donna, ma al nome 
Wataru segue il suffisso ‘kun', tipico 
dei maschi, e allora... Pensano che il 
mio ritratto che appare nei volumi a 
fumetti sia falso! 

AY — Grazie alle foto che cor- 
redano questa intervista, 
tutti potranno comunque 
\ vedere che siamo 
N donne. 

% WY —- Così adesso tutti 
penseranno che... 


Non è certo l'ironia a mancare a que- 
ste due giovani artiste. Quello che 
vogliamo fare è curiosare nel loro 
passato, tra le ragioni che le hanno 
spinte a intraprendere la carriera di 
fumettista. Ai Yazawa ha sempre letto 
manga, ma da bambina amava 
anche dipingere, comporre poesie, 
scrivere saggi. Visti i temi romantici 
che caratterizzano le sue opere, ci 
immaginavamo già un certo animo 
sensibile. “Fare la scrittrice è un 
sogno irraggiungibile. ..* ci confessa 
l'autrice. “Sono troppo stupida... Però 
come fumettista posso creare sia la 
storia, sia i disegni, ed essere quindi 
quasi una regista. Ai tempi del liceo, 
passavo ogni notte a scrivere 
manga... Non ho quasi mai studiato!” 
Se è durante gli anni del liceo che Ai 
Yazawa presenta a Shueisha il suo 


ATI 


| 


primo lavoro ‘professionale’, i suoi 
tentativi di approdare al mondo dei 
manga risalgono addirittura alle 
scuole medie inferiori: “Quando face- 
vo la prima o la seconda media” 
ricorda a fatica l'autrice, “ho presen- 
tato per la prima volta un ldvoro alla 
redazione di “Ribon” e ho vinto nella 
Classe C (l'ultima). Il mio primo vero 
fumetto l'ho sottoposto dieci volte 
all'attenzione dell'editor, tanto che 
alla fine lo rifacevo quasi meccani- 
camente. Non volevo rinunciare al 
mio sogno”. Di sogni Ai Yazawa ne 
aveva comunque ben altri, e uno di 
questi traspare anche in Gokinjo 
Monogatari. Divenuta professionista 
quando frequentava ancora il terzo 
anno del liceo, Ai pensava di muo- 
versi anche nel campo della moda, 
magari come stilista. Si è accontenta- 
ta di firmare i vestiti ai suoi personag- 
gi, ma è comunque felice. 


Diversa è la carriera di 
Wataru Yoshizumi, vota- 
ta allo studio sino al 
suo ingresso all'univer- 
sità. Era difficile trova- 
re il tempo di dise- 
gnare manga in un 
liceo severo come il 
suo, ed era addirittu- 
ra impossibile 
nascondere ai geni- 
tori la sua passione 
per il fumetto, così 
Wataru ha potuto 
dedicarsi seriamen- 

te alla scrittura e al 
disegno solo mag- 
giorenne. “Quando 
ero. piccola, su 
“Ribon” lavorava 
un'autrice di nome 
Yumiko Tabuchi: era 
Una studentessa uni- 
versitaria, e scriveva 
storie ad ambientazio- 
ne scolastica. Era il 
mio idolo, e volevo 
diventare assoluta- 
mente come lei! Il mio 
sogno era quindi quello 
di diventare una fumet- 


tista portando 
comunque a ter- 
mine i miei 


impegni scolastici. 
Una volta entrata 
all'università ho 
presentato così a Shueisha il mio 
primo manga (realizzato interamente 
a biro). Due strade diverse, diceva- 
mo, per due autrici che poco 
hanno in comu- 


dal punto di vista strutturale del lavo- 
ro. Impulsiva e volubile Ai Yazawa, 
programmatica e inflessibile Wataru 
Yoshizumi. Ma lasciamole battibecca- 
re ancora un po'... 

AY — Ora che siamo molto famose le 
lettere dei fan arrivano 


numerose. Sono energia 
pura, grazie a tutti! 
Alcune sono confezionate 
come autentici origami: vor- 
rei leggerle tutte, ma 

se sono piegate con | 
tanta cura non le 
leggo... 

WY - A me piacciono 
anche le cartoline, ma 
capisco come un lettore 
che voglia scrivere molto si 
trovi più a suo agio con una lettera... 
Però piegatele normalmente, per 
favore! 

AY — Sono felice quando arriva una 
lettera strutturata come un saggio, 
oppure quando ricevo i disegni dei 
fan. Ogni tanto arriva una lettera per 


A fianco, due personaggi a confronto. Il primo è 
Tsutomu, protagonista di Gokinjo Monogatari 
(Curiosando nei cortili del cuore), mentre il secon- 
do è Ken, da Tenshi Nankajanaî. La somiglianza 
è straordinaria: Ai Yazawa era talmente innamora- 
ta di Ken da voler continuare a scrivere di questo 
personaggio, ribattezzato poi Tsutomu.... 


chiedere o sostenere il fidanzamento 
un personaggio con un altro. 
Generalmente do ascolto ai consigli: 
Mamirin e Takigawa, per esempio, si 
sono messi insieme proprio grazie a 
un lettore. A te non succede, Wataru? 
WY - No. lo ho in testa tutta la storia 
sin dall'inizio, e non faccio mai cam- 
biamenti a lavoro iniziato. Anzi, se l'e- 
ditor mi chiede di cambiare qualcosa 
o allungare la storia, mi dà proprio 
fastidio! Non amo dover ripensare a 
ciò che ho già deciso. 

AY — lo non pianifico mai completa- 
mente le mie storie. 

WY — E' che tu costruisci la storia sui 
personaggi. Ognuno di loro fa diven- 
tare grande ogni singolo episodio. 

AY — Forse è vero, inizio sempre a 
lavorare definendo le caratteristiche 
di ogni personaggio. Questa ragazza 
è nata in questa famiglia, questa 
famiglia è composta in questo 
modo... E in base ai personaggi e alle 
loro relazioni inizio a pensare alle 
varie storie. Ma al finale devo pensar- 
ci io, e questa è una vera seccatura! 
Non c'è mai un personaggio che mi 
faciliti il compito, e c'è addirittura chi 


CAPITOLO FINALE 


E' iniziata la festa della scuola superiore specializzata in moda Yazawa Gakuen. Mikako vuole diventare 
una stilista, ha vinto il premio dedicato alla moda, e ha ricevuto una borsa di studio per andare a 
Londra. Ma nello stesso tempo non vuole lasciare Tsutomu, quindi non sa cosa fare. 

Tsutomu non reagisce: quando pensa al futuro di Mikako non può esprimerle liberamente le sue emozio- 
ni. Nel frattempo, Mariko consiglia a Mikako di non pensare troppo a Tsutomu, e di guardare piuttosto al 
suo futuro. La ragazza ripensa gi suoi diciassette anni, è tormentata al punto da scappare di casa, ma 
poi Tsutomu la ritrova, e lei capisce di amarlo davvero. 

La mamma di Mikako è incinta dell’ex-marito: l'uomo è infatti tornato a casa, i due si sono risposati, e 
tra breve nascerà una bambina. Tutti sono felici, ma Mikako non ha ancora preso una decisione in meri- 
to al suo viaggio. Tsutomu la ama troppo per chiederle di rinunciare a un'opportunità del genere, così 
durante un pik-nick spinge Mikako ad accettare la borsa di studio. 

Ma il ragazzo non aveva considerato che anche Seiji ha vinto una borsa di studio, e che i due partiranno 
insieme per Londra. La gelosia di Tsutomu cresce man mano che si avvicina la partenza di Mikako. 

Il gruppo Akindo organizza un mercato per racimolare un po' di soldi e festeggiare alla grande la par- 
tenza dell'amica. Il gruppo è destinato a sciogliersi: a un mese dalla partenza di Mikako lo studio viene 
chiuso e messo in vendita. 


Passano sei mesi. Mikako ha 18 anni e vive a Londra. Sta studiando con costanza ed è più matura. Ogni 
mattina Seiji passa a prenderla per andare a scuola insieme. La ragazza ha molti nuovi amici provenienti 
da tutto il mondo, ma ogni tanto ripensa a Tsutomu e al gruppo Akindo, e si rattrista. 

Una sera, durante una cena, Mikako riceve una dichiarazione d'amore da Seiji, ma alla ragazza sembra 
interessare solo lo studio. 

Nel frattempo, Tsutomu partecipa a una lotteria per vincere un viaggio a Londra per una settimana. Il 
ragazzo non è fortunato, ma riesce comunque a raggiungere il suo obiettivo aggregandosi al padre di 
Mikako, in viaggio per lavoro. 


Sono passati alcuni anni. Miwako, la sorellina di Mikako, frequenta le scuole elementari. E' la vigilia di 
Natale, e prima di andare in vacanza gli studenti della scuola pubblica devono fare le pulizie dell'istituto: 
Miwako vuole indossare un abito fatto dalla madre, i genitori non vogliono, ma alla fine la piccola la 
spunta. A scuola Miwako si sporca e, tornata subito a casa, va dritto a letto per nascondere il fatto. 
Mikako telefona alla madre, sente la storia della macchia e quando arriva a casa parla con Miwako. La 
sera tutti i personaggi della serie si ritrovano al bar Blue Parrot, gestito da Tokumori. C'è tutto il gruppo 
Akindo. Mikako è di nuovo incinta di Tsutomu, apprezzato fotografo. Mariko si è sposata, ha una figlia e 
gestisce un centro di estetica. Yusuke e Ayumi si sono sposati, hanno uno studio di disegno (Akindo) e lei 
è incinta. Jiro fa il programmatore di computer e guadagna bene. Risa ha un figlio di nome Arashi, della 
stessa età di Miwako. Il padre è Takeshi, un chitarrista. 

Tokumori gestisce il bar e ha un figlio di nome Hiroyuki, anche lui coetaneo di Miwako. 


Ultimo salto temporale. Miwako, Hiroyuki e Arashi sono cresciuti. E a vederli sembrano proprio Mikako, 
Tsutomu e Seiji. ; 


mi fa penare, come in Tenshi 
Nenkajanai (Non sono un angelo). 

A sentire Ai Yazawa, i personaggi 
sono di carne e ossa, assorbono una 
forza tale da iniziare a pensare, deci- 
dere, fino a ribellarsi alla stessa autri- 
ce, che assiste sconvolta al succeder- 
si dei fatti. 

“Sapevo che Ken amava Midori” 
dichiara attonita l'autrice, “ma non 
potevo immaginare che alla fine 
sarebbero rimasti insieme. lo non 
volevo farli fidanzare, ma Midori ha 
detto sì senza chiedere il mio per- 
messo. E che dire di Akira, che un 
giorno ha deciso improvvisamente di 
andare all'estero? Mi sono arrabbiata 
e agitata moltissimo, perché questa 


scelta non era minimamente pro- 
grammata*. Difficile capire se quella 
di Ai sia ironia, provocazione, o più 
semplicemente la realtà dei fatti. A 
tranquillizzarci ci pensa comunque 
Wataru: “Ai-chan è una persona 
appassionata, si muove con passio- 
ne, invece io sono logica. Nel mio 
caso non c'è improvvisazione. 
Quando prolungo una storia metto în 
campo nuovi personaggi e creo qual- 
che collegamento, ma alla fine tutto 
torna a coincidere con quello che 
avevo inizialmente progettato”. 

La differenza tra le due autrici sta pro- 
prio qui. Forse è per questo che Ai 
non è laureata, al contrario di 
Wataru: la loro diversità di carattere 
coincide con la loro diversità di scrit- 


Anche l'origine di Mikako si deve a Tenshi 
Nankajanai, e al personaggio di Midori (appas- 
sionata di moda come la stessa Ai Yazawa). Stessa 
caratterizzazione grafica, ma diverso stile di dise- 
gno: se Gokinjo Monogatari ha un segno dav- 
vero particolare, gli altri titoli dell'autrice sono in 
puro shojo style! 
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Per svelare alcuni aneddoti su Gokinjo 
Monogatari, abbiamo scovato una chiacchie- 
rata tra Ai Yazawa e il suo editor. Ve la 
sottoponiamo perché mette în luce la sim- 
patia e il carattere naif della brava autrice, 
che non nasconde metodi di lavoro davvero 
poco convenzionali. Giudicate voi stessi... 


Tomi — Facciamo un tuffo nel passato, e più preci- 
samente ai primi anni della sua carriera, quando 
muoveva i primi passi nel mondo degli shojo 
manga. Gokinjo Monogatari era ben lontano 
dall'essere pensato, e lei si dedicava a Tenshi 
Nankajanai, la cui protagonista aveva un caratte- 
re ben diverso da quello di Mikako. 

Ai Yazawa — Alcune cose erano diverse, ma altre 
no. Tenshi Nankajanai è stato il mio primo suc- 
cesso. E qualche lettore giapponese si è arrabbiato 
con me perché ha giudicato Gokinjo 
Monogatari troppo stupido... 

T- lo non riesco a capire cosa ci sia di stupido. 
Forse Yusuke? 

AY — Come tutti, anch'io trovo che Yusuke sia stu- 


pido, ma in fondo non è vero. Alcune fan pensano 
persino che lui sia bello... Secondo me a piacere è 
proprio il suo carattere stupido. 

T- In Tenshi Nankajanai non c'era nessun per- 
sonaggio come lui... 

AY — Non c'era neppure nessuno come Tsutomu, 
nonostante la somiglianza somatica tra lui e Ken. 
Vi voglio svelare il motivo che mi ha spinto a idea- 
re un personaggio come Tsutomu: mi dispiaceva 
terribilmente che si fosse concluso Tenshi 
Nankajanai, e non potevo sopportare l'idea di 
non scrivere altre storie su Ken... Così ho utilizza- 
to lo stesso schema in un'altra storia! 

T- A proposito... Non avevi in programma di 
lavorare a una storia ambientata in uno studenta- 
to? 

AY -— Mmh... Ma uno studentato c'è giù, e si chia- 
ma Yazagaku (Yazawa Gakuen)... In Giappone 
non esiste una scuola come questa, dove tutti sono 
liberi. Ho descritto semplicemente il mio ideale di 
scuola. Non sono d'accordo con il sistema scolastico 
giapponese, perché impone che tutti siano ugua- 
li... E se non sei uguale agli altri, allora sei strano. 
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tura. Eppure Wataru non riesce mai a 
finire il lavoro entro la data di scaden- 
za, mentre Ai non sgarra mai di un 
giorno. 

AY — Mi lamento sempre di non riu- 
scire a chiudere in tempo il nuovo 
episodio, ma poi finisco sempre per 
consegnarlo in tempo! Non posso 
mai prendermi una pausa: la sca- 
denza arriva inesorabile! 

WY - Quando finisco di progettare la 
storia, non riesco a passare subito ai 
disegni. Sono pigra. Se questo è un 
segnale di crisi, allora sono sempre 
in crisi. Non riesco a lavorare con 
ritmo. 

AY — Wataru non ha alti e bassi, ma 
sempre un unico livello di crisi. 

WY - Tutti dicono che mi lamento in 
continuazione, che non voglio lavora- 
re, ma nei miei fumetti questo stato 
d'animo non traspare. Ci sono perso- 
ne come Ai-chan che se vanno in 
crisi non riescono più a scrivere, 
mentre io non smetto di lavorare pur 
essendo in crisi perenne. 

AY — Sì, quando arrivo al limite non 
non riesco a produrre neanche una 
pagina, o un semplice schizzo. Ci 
sono parti del mese 


Come Mikako, per esempio. 

T- E tu saresti il presidente della scuola? Decidi 
tutto tu, allora? 

AY — lo sono una modella, non certo il preside. Mi 
chiedo ancora perché Jiro non si sia iscritto... 

T- Lui non ha i soldi, non si può permettere nep- 
pure la carne... Ho notato che nella sua zuppa c'è 
solo verdura. 

AY — Quella scena c'è solo nell'anime... E se esi- 
stesse veramente lo studentato, lui ci andrebbe di 
certo. 

T - Stavo cercando quella scena anche nel 
manga. .. Ecco perché non l'ho trovata! Ma se esi- 
stesse lo studentato, il portinaio sarebbe Noriji? 
AY — Sì, assumerei proprio lui! 

T- Ehm... | lettori non sanno che Noriji esiste 
veramente... 

AY — Giù, e mi ha persino chiesto una parte in 
Gokinjo Monogatari, così ho dovuto accontentarlo. 
Ho mantenuto i suoi tratti somatici, caratterizzan- 
dolo però come un manga. E lo stesso è successo 


buone e altre cattive... Forse dipen- 
derà dai bioritmi... L'importante, 
comunque, è rispettare le scadenze. 
Continuiamo a parlare di scrittura, 
perché anche l'approccio al racconto 
è del tutto personale. Quando Ai 
pensa alla storia, per 
esempio, ci 
entra 
dentro 
al punto 
da con- 
divi- £ 


dere le emozioni della protagonista: 
se una sta male o è depressa, anche 
l'altra è vittima dello stesso stato d'a- 
nimo. 
AY — La verità è che piango. Così 
entro più a fondo nella storia. Se 
qualcuno mi vede, pensa subito che 
sia successo qualcosa di terribile nel 
mio studio. lo rido, pian- 
go, rido, piango... 
Quando Ken fa una 
battuta rido, dico a me 
stessa quanto sia 


per Tokumori. 

T— Non ci posso credere: il viso di Noriji è proprio 
quello? 

AY — Lui è giovane, anche se sembra più vecchio. 
Temevo che piacesse solo ai fan del cartone anima- 
to, dal momento che nel manga non compare spes- 
so. Ma quando i lettori giapponesi sono stati chia- 
mati a votare il loro personaggio preferito, Noriji si 
è classificato al quinto posto! Incredibile! Neanche 
fosse uno del gruppo Akindo! 

T- Dovrebbe diventare un membro ad honorem! 
AY- E cosa potrebbe vendere? 

T - Potrebbe vendere soba. A proposito, non ricor- 
do questa idea del mercato nel progetto iniziale 
della serie... 

AY — Effettivamente non c'era. E neppure il grup- 
po Akindo, se è per questo. Che dire: una scelta 
improvvisa! | personaggi frequentano dipartimenti 
diversi, ed era necessario che interagissero, faces- 
sero qualcosa insieme. Riunirsi in un mercato era 
perfetto, l'idea mi è venuta per caso. 

T— Ma non c'era niente di programmato in questa 
storia?! 


AY — | fumettisti non sono tutti così... E comunque 
non ho scritto Gokinjo Monogatari improvvisando 
ogni cosa: la traccia generale era stabilita sin dal- 
l’inizio. Non trascuro comunque le buone idee che 
mi vengono strada facendo, anche se dovessero 
andare contro il progetto iniziale. 

T— Nel primo episodio Tsutomu e Mikako si pre- 
sentano come una coppia... 

AY — All'inizio volevo raccontare di una coppia în 
crisi, il progetto iniziale lo prevedeva, ma poi... 
ho cambiato idea non appena ho iniziato a dise- 
gnare il manga! Se fossero stati una coppia, 
Mikako non sarebbe stata così vulnerabile. 

T — Cosa puoi consigliare a chi vuole lavorare nei 
fumetti? 

AY — Tutti pensano di dover decidere il tema gene- 
rale della storia în maniera precisa, ma la trama si 
può sviluppare anche mentre si scrive. Mentre 
lavoro a uno shojo manga trovo sempre spunti ine- 
diti e interessanti: una fumettista che vuole scrive- 
re tante cose deve aprire il proprio cuore e lasciarsi 
trasportare da nuovi stimoli. Non ha senso dire 
solo una cosa spacciandola per l’unica verità. 


meraviglioso questo personaggio! 
Può sembrare strano, dal momento 
che mi emoziono per personaggi che 
in fondo ho creato io, eppure è così. 
Quando invento un personaggio, io 
divento quel personaggio: soprattutto 
Akira! Ho sempre prediletto i perso- 
naggi maschili, almeno fino a Tenshi 
Nankajanai, la cui protagonista è una 
ragazza. Volevo che fosse affasci- 
nante e ho dedicato a lei molte ener- 
gie, ma Akira mi frulla sempre in 
testa. C'è stato un periodo in cui arri- 
vavano lettere delle fan contro Akira: 
lo definivano cattivo, ma pagava 
semplicemente lo scotto di essere un 
maschio in mezzo a migliaia di lettrici 
femmine. 


WY — E' vero. Quando è una ragazza 
a essere la protagonista, anche se fa 
qualcosa di dubbio è sempre giustifi- 
cata dalle lettrici. 

AY — Tornando ai personaggi maschi- 
li, io solitamente lavoro su due generi 
di ragazzo (uno più facile e uno 
meno). Marin Blue no Kaze ni 
Dakarete mi ha fatto impazzire per- 
ché il protagonista Tooru non era il 
mio tipo. Era difficile farlo muovere, al 
contrario di Ippei (i 
lettori hanno pen- 
sato che Ippei 


Yusuke dice “Io penso così”. E' giusto. Se non si 
può dire solo una verità, allora ogni personaggio 
dirà la propria. La vita di Yusuke è troppo compli- 
cata per essere liquidata con un solo aggettivo. 

T - Altri cambiamenti di rotta non previsti? 

AY — All'inizio avevo pensato a una coppia forma- 
ta da Tsutomu e Mikako, ma solo per un momento, 
poi ho fatto fidanzare Tsutomu con Mariko. Il letto- 
re ha forse l'impressione che l’autore non abbia le 
idee chiare, e alcune lettere sottolineano quanto 
sia difficile prevedere come proseguirà la storia: 
mi sembra ovvio, persino io non la conosco! Ho 
messo poi Yusuke con Ayumi, ma all’inizio ignora- 
vo che si sarebbero sposati. Ayumi è nata per esse- 
re un semplice strumento per far funzionare il rap- 
porto tra Mikako e Tsutomu, ma ai lettori è piaciv- 
ta sin dal primo istante. Sono contenta di questo, 
ma non riesco davvero a capire cosa ci trovino în 
lei: in fondo è una ragazza così normale! Mmm... 
Probabilmente piace perché in Gokinjo 
Monogatari lei è l'unica persona normale... 


fosse meglio, ma ho solo influenzato 
il loro gusto). Akira posso farlo muo- 
vere senza fatica. Anche Ken è facile 
da gestire, nonostante sia un tipo un 
po' diverso. Takigawa... Diciamo che 
è un buon ragazzo. 

WY — lo non ho un ideale di uomo. 
Penso che i personaggi maschili nelle 
mie storie assomiglino a me piuttosto 
che a un mio ideale. Vorrei scrivere di 
tanti personaggi diversi, non voglio 
scrivere solo di un mio ideale. 

AY - Se mi chiedessero chi amo di 
più tra Akira e Ken, sceglierei proba- 
bilmente Akira. Amo anche Ken, ma 
non potremmo mai stare insieme. 
Saremmo solo amici. Akira, invece, è 
un uomo dal quale vorrei amore. 

WY - Se esistesse davvero Seven, 
invece, noi litigheremmo ogni giorno. 
Shino non pensa molto a Seven, io 
invece gliene direi subito quattro. 
Ormai la chiacchierata è diventata 
totalmente informale. Difficile ricon- 
durre il discorso ai contenuti, ai pro- 
getti, alle scelte stilistiche, agli stru- 
menti. Sembra di essere a una con- 
vention di fumetti, tra fan che discuto- 
no animatamente dei loro beniamini. 
Non ha più senso dirigere la discus- 
sione, lasciamo il campo alle divaga- 
zioni del caso. E ai complimenti reci- 
proci. 

WY - Vorrei che Ai-chan non cam- 
biasse mai. Che amasse sempre i 
manga fino a entrare nelle singole 
storie, incarnando i singoli personag- 
gi. Non perdere la passione per i 
manga, altrimenti perderò la mia 
maestra. Ti rispetto veramente. 

AY — Davvero? 

WY - Sì. Ti prego, non cambiare mai. 
AY - Sei tu ad avere pregi che io non 


ho. Sei molto brava a colorare e i tuoi 
colori sono sempre perfetti. 

WY - Cosa stai dicendo? Stai forse 
parlando delle tue illustrazioni? 

AY — lo ho un complesso di inferiorità 
per il disegno. Questi mesi ho final- 
mente iniziato a disegnare col cuore, 
libera da ogni condizionamento. Non 
posso che rispettare una persona 
capace di dipingere a colori. lo lavoro 
troppo in fretta, e quando coloro esco 
sempre dal bordo nero... Hai davve- 
ro pregi che io non ho. 

WY - Davvero? 

AY — Sì, sei veramente brava. Però in 
questi giorni mi sembra che tu stia 
lavorando troppo... Mi preoccupo, 


devi mangiare bene, riposarti, altri- 
menti ti ammalerai... Se non mi tieni 
compagnia su “Ribon” non posso 
lavorare bene. Si dimezzano le ener- 
gie. 

WY — Continuiamo il nostro lavoro su 
“Ribon” con energia doppia. 

AY - Sì, insieme... Con la forza! 


..«Anche questa volta, tutti gli appassionati di Glass 
no Kamen (in'Italia // grande sogno di Maya) sono | 
costretti a rimanere, come si suol dire, a bocca asciutta! | 
Nonostante l'uscita in tutte le librerie nipponiche del- 
l'attesissimo«quarantunesimo fiumero delle avventure 
di Maya, attrice di-talento e aspirante interprete del 
ruolo di Deo *Scarlatta, la storia non accenna ancora a 
concludersi, anzi, il difficile rapporto che lega la prota- | 
gonista al bel Masumi Ayami, suo benefattore, ancora 
una volta non.tiesce'a evolversi verso un epilogo chia- 
rificatore, fin troppo atteso do tutti. 

E se ormai risultano al lettore-assai chiari i sentimenti 
che provano l'uno per l’altra Maya e Masumi, i due 
diretti interessati sembrano, anche questa.volta, lascio- | MESS 
re che gli eventi procedano da solî, seriza voler forzar : CI] 

loro la mano. Fortunatamente (o sfortunatamente?) solo nel finale una ‘scossa di terremoto‘ sembra voler 
ridare un ‘colpo di vita’ alla situazione; che-però si conclude bruscamente, lasciando ancora una volta il letto- 
re agonizzante fino all'uscita del prossimo numero. Ma il prossimo sarà veramente quello conclusivo? Ai 
posteri l'ardua sentenza! BR 


La mania del rev sta cappio. in pieno anche l'Italia, ed | 
ecco che cominciano.a:spuntare videocassette che contengono le 
serie in voga,negli anni 70 e non. Questo.per i nostalgici è sicu- 
ramente un. bene, Visto che possono rivivere le emozioni di 
quegli anni con un occhio più adulto, ma gi novizi dell'anima- | 
zione giapponese potrebbero dare fastidio animazioni non trop- | 
po fluide o storie poco articolate. Per quanto mi riguarda sono | 
felicissimo di potermi gustare Gaiking, e ne consiglio la visione | 


7 
anche a chi non l'ha mai visto, tanto per rendersi conto da dove Î AD 
si sono sviluppati i concetti che hanno portato alla creazione dei : A 
Rea Neal i 


moderni robot dell'animazione giapponese. Darius è la perfida 
entità che guida il popolo. del: pianeta Zela, che sta per scompo- Pero 0, __È_ 

rire perché rischia di essere risucchiato in un buco nero. Ha inizio così la ricerca di una nuova patria, e guar- 
da caso le mire del perfido Darius ricadono proprio sulla Terra. Qui fortunatamente è stata allertata la pos- 
sente astronave chiamata Drago. Spaziale, al cui interno si trovano le componenti del potente robot guerriero 
Guiking. Le animazioni hanno una qualità altalenante, e solo in alcuni episodi possiamo vedere la straordi- 
naria tecnica dell'epoca a opera di Yoshinori Kanada, capace di animazioni fulminee e movimenti dei robot e 
dei personaggi assolutamente innaturali (noi lo chiamavamo ‘il disegnatore agitato’ a causa del suo stile 
inconfondibile), ma molto coreograficì e di grande effetto (non per nulla lo stesso animatore ha furoreggiato 
per anni e un annetto fa.è stato chiamato per le animazioni dell'OAV di Gekiganger, il robot in stile anni 70 
nato in seno alla serie di Madlesico). L'edizione italiana è la stessa che si è vista în televisione anni addietro, e 
nonostante il doppiaggio sig abbastanza decente, avrebbe potuto essere cambiato per correggere vari errori 
dell'epoca nella trascrizione dei nomi dei personaggi (a me ha dato sempre fastidio che il protagonista venis- 
se chiamato Tsubabaki anziché Sanshiro Isuwabuki). Comunque, a parte questo, l'edizione è fatta bene, e î 
nostalgici potranno sicuramente apprezzarlo. AP 
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Mondo Naif mischia le 

carte. Solo per un numero, 
così da rendere più internazionale la rivista, per 
mostrare e dimostrare quante schegge naif esista- 
no oltre i confini italiani, per sottolineare quanto il 
fumetto d'autore possa parlare più di una lingua. 
Con Keiko tehiguchi i Kappa boys giocano in casa. 
La popolate autrice di shojo manga (che a ottobre 
esordirà su Storie di Kappa con il suo America) 
è ormai italiana di adozione, e nel nuovo episodio 
di Peach! ci racco! della convivenza di un grup: 


una favol ua” ricordando Pa ch: 
pacabra (creature criptozoalogich 1 

scono rapimenti e massacri di | bestia 
do una curiosa sfida.tra.el.bi 
Attesissimo è poi il Work in 
Vinci, che ci svelerà curì 
collaborazione:coni la c 
Kodanshat 
che hanno ispirato la stori 
Grazie a Un accordo cui 


mai Mirto 
ché stiamo, parlando dei sg di Video Girl 


a me, con sn Naif, caso più unico che 
raro, per un regalo dedicato a tutti i manga fan! 
Prenotate questo numero in tutte le librerie! 


| | 
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70'S ROBOT 
ANIME GEPPY-X 


Playstation, Shoting 

game, Giappone, 1999 

© 1999 Aroma Aroma 6.800 
Chi di voi non ha mai sognato di pilotare un robot 
trasformabile simile in tutto e per tutto a quelli 
degli anime degli'anni 70? Dovrete munirvi di una 
Playstation modificata: (il: gioco infatti è giappone- 
se) e inserire il primo dei quattro dischi (quattro!) 
per essere catapultati nel magnifico mondo di 
Geppy-X, l'erede di Getter Robot! Una splendi- 
da sigla animata (la canzone è interpretata da Isao 
Sasaki, famoso per le vecchie sigle di Yamato, 
Grendizer) vi accoglierà appena premuto il pul- 
sante Start, e. sarete pronti per immedesimarvi nei 
piloti del Geppy-x, il robot che si trasforma in tre 
configurazioni: X-1 per i combattimenti in aria, X-2 
terra e X-3 acqua, ognuna-dotata di formidabili 
armi assai distruttive. Ogni stage: è strutturato 
come un ipotetico.episodio televisivo, e voi dovrete 
sconfiggeresi hemici che compaiono sullo schermo 
utilizzando via via la trasformazione che riterrete 
opportuna (per trasformarvi si usano i tasti LI o 
R1). Nonostante sia pieno di sequenze animate 
ben realizzate e zeppe di quegli stereotipi che ci 
piacciono tanto, di dialoghi e canzoni'(ogni scher- 
mo di gioco è accompagnato da una canzone a 
tema), il gioca risulta piuttosto piatto e scadente, in 
quanto gli Sprite sono abbastanza piccoli e le ani- 
mazioni sono nella media di un gioco per il Super 
Nintendo. Tutto questo sembra comunque voluto, e 
dopo qualche ‘partita non potrete fare a meno di 
continuare îl‘gioco per vedere cosa succede Il bello 
sta proprio qui: a seconda del robot usato per scon- 
figgere il boss di fine livello, la storia Può prose- 
quire in più direzioni! Ogni volta che il gioco finisce 
verrete poi premiati da diversi extra, che vi con- 
sentiranno di giocare anch con quer roboi che nel 


canzoni, quattro robot extra e nuove abili dini vi 
terranno occupati per varie serate. Se l'esperienza 


) pi 
contiene tutte le canzoni del g gioco (Geppy-X, 
TOCT-24088), ordinandolo da un distributore di 
materiale giapponese, Solo per ‘Oppassionati, ma 
questa volta non è un male! Bellissimo, anche se 
non sembra affatto un gioco per Playstation! AP 


LUPIN II 


IL TESORO DI ARIMAO 
VHS, Giappone 
| © Monkey Punch/TMS/NTV 

AnimAction Medusa, 95 min., L 29.900. 
Per entrare in possesso degli incalcolabili frutti delle 
razzie di Arimao, super-ladro della Seconda Guerra TONE 
Mondiale, è necessario recuperare ire.statuette rappre- {95 MINUTI 
sentanti de divinità della Scimmia, dell'Orso e 
dell'Aquila, che apriranno l'accesso al nascondiglio del 
tesoro. Lupin e i suoi sono naturalmente interessati 
all'articolo, ma lo è anche:un'organizzazione neonazi- 
sta comandata dall'ambiguo Hellmafrodite, nonché il 
legittimo erede del tesoro Sir Archer, alle cui gesta lan 
Flaming sisarebbe ispirato per scriveresle avventure 
del noto James Bond, l'Agente 007. Molta carne al 
fuoco e molte forze in campo, per un film d'animazio- 
ne che offre leggermente meno di quanto promette per 
via del fatto che la sua composizione dà l'impressione 
di un episodio.televisivo lungo il-triplo del normale, 
piuttosto che di un vero e proprio lungometraggio. Il divertimento, comunque, è assicurato, e le molteplici 
scene d'azione e d'inseguimenta sono ben architettate e soprattutto ben animate, con un Lupin particolar- 
mente dinoccolato. Qualche-caduta di tono nelle fughe del protagonista (in una Lupin si salva calando le bra- 
ghe ed ‘emettendo’ un paracadute dal popò) viene perdonata dal tentativo di riprodurre una regia in vecchio 
sfile - nel senso buono - grazie anche alla direzione del grande Osamu Dezaki e ai suoi colpi di sciabola regi- 
stica che tagliano.in due.il.teleschermo.e mostrano più situazioni allo stesso tempo, nonché ai fermo-i -immagi- 
ne ‘pittorici’ che tanto ricordano i suoi precedenti successi. Anche il character design è piacevole, ‘tondo’ ma 
dinamico allo stesso tempo, e le trappole meccaniche che i protagonisti devono superare per raggiungere l'o- 
hietfivo sono'congegnate con dovizia e senza prendersi troppo sul serio, il che le pone a metà fra quelle di 
Indiana Jones e î giochetti di un'avventura grafica da CD-ROM. Per quanto riguarda l'edizione italiana, gli 
unici appunti che sî possono fare riguardano il mixaggio audio, che tiene troppo in secondo piano la colonna 
sonora e gli effetti:sonoîi, e un errore di riproduzione a dopo circa un'ora di film, che ripete la stessa scena 
due volte, prima senza voci e rumori, poi completa. E, per una volta tanto, sono state mantenute le i immagini 
e le musiche delle sigle originali, e anche le revisioni di adattamento sono più che accettabili: questa volta, 
l'avvertimento che si trova sulla confezione (versione integrale) ha finalmente un senso. Chi ama Lupin, 
saprà sicuramente perdonare le due o tre ‘sbavature’ che comunque non danneggiano troppo il prodotto 


finale. AB 
NY) New Type 100% collection nr.34 Ea 
S P, SUPER ROBOT GENERATION | SUPER ROBOT 


SD Sla - Sunrise 1977-1987 GENERATION 
% S ILLUSTRAZIONI, Giappone 29 


© 1999 Kadokawa Shoten/Sunrise. 

Kadokawa, 160 pag. b/n e Col., + 2.100. 

Ce li siamo visti quasi tutti in televisioneydurante i 
cosiddetti anni dell'invasione: Adesso, finalmente rac- 
colti in ordine cronologico, ecco sfilare davanti ai nostri 
occhi, come in'una passerella, tutti i ricordi della nostra 
infanzia... 0 perslo meno della miatSi. parla di una 
casa di produzione animata il cui nome è indissolubil- 
mente legato a quello. del genere.fantascientifico più 
amato per buona parte degli anni Settanta e per altret- 
tanta buona parte degli'anni'Ottanta:.il genere roboti- 
co. La nostra.catrellata nel passato inizia nel‘77, e con 
il protagonista indiscusso di quell'anno: Zambot /I/, a cui viene dedicata anche la copertina dell'intero libro di 
illustrazioni. Con il passare degli anni e il'susseguirsi delle pagine incontriamo altri miti indimenticabili come 
Gundam e Tryder GZ. Non aspettatevi un libro fatto di belle illustrazioni, questo non è affatto il suo scopo. 
Super robot'generation è una guida completa e comparata al mondo dei robot made in Sunrise. Spaccati 
meccanici, Settel, interviste e unu:marea di informazioni ci aiutano ad approfondire argomenti che fino a ora 
vivevano in un limbo dî ricordî confusi. E' inutile dire che si tratta veramente di un'opera imperdibile, ma 
anche e soprattutto utile! BR 


K10 


INLRALITA 


c/o Edizioni Star Comics, Strada Selvette 1 bis71, 06080°Bosco.4P67 


Ho caldo, porka batrokkola! E ne ho ancora di più se penso che FINALMENTE possiamo prepararci all'uscita 
di Manmachine Interface (il seguito di Ghost in The Shell/Kokaku Kidotai/ Squadra Speciale 
Ghost... C'è qualche altro titolo che mi sono dimenticato?), di cui il lumakoso Masamune Shirow sta prepa- 
rando copertina e illustrazioni promozionali. Una ve la presento.io-nella mia verde paginetta, così almeno 
‘avete la conferma che non vaneggio. E mentre Shirow inventa duemila serie e ne conclude una, il Go Nagai 
ne progetta due e ne realizza diciotto: mentre le serie parallele e le miniserie di Devilman ormai non si con- 
tano più, mentre Devilman Lady continua ogni settimana a proporre la sua galleria di demoni allucinanti, 
mentre Zet Mazinger prosegue le sua sfrenata corsa paramitologica mensile, un suo nuovo personaggio fa 
capolino sul suolo giapponese. Si tratta di Kishin, che tutto sommato è un altro modo di tradurre ‘dio-mac- 
china’ (ovvero Mazinga, tanto per restare in tema), un guerriero meccanico in sella a.un destriero ancora più 
mecconico di luî, in stile B‘1X, pronto a fare stragi sia fra î nemici, sia fra i lettori, sulle pagine della neonata 
rivista di Kodansha “Magazine 2”, particolarmente apprezzata da chi segue i kartonzi in tivù. A proposito di 
riviste di Kodansha, su “Young” 28 è apparso un preview riguardante il nuovo film d'animazione di 

Isao “Ponpoko” Takahata per lo Studio Ghibli, Tonarî no Yamada kun (vedi articolo su Kappa 
Magazine 79): tale special è fatto ‘a strisce’, proprio come il manga da cui è tratto, e riporta alcune battute 
umoristiche sullo stile di quelle che appaiono nel film. Già immagino i responsabili della Buena Vista-Disney 
(che lo ha prodotto) mettersi le mani nei capelli: probabilmente speravano di aver rischiato il tutto e per 
tutto importando un filmone sanguinolento come Mononoke Hime in Occidente, ma quando si tratta di 
umorismo diventa tutto molto più difficile! Nel far loro .i migliori auguri (in senso sarcastico, naturalmente), e 
restando nel campo dell'animazione, vi comunico che la miniserie in.0AV Mahotsukai Taî, ovvero la più 
moderna pattuglia di maghette-onime, ha ottenuto più successo e credibilità di 
quanto fosse preventivato în origine, e così è stata promossa a serie televi- 
siva. La vostra rivista preferita (come sarebbe a dire quale?! Questa!) ne 


parlerà al più presto in uno specialozzolo, ma se avete fretta di ricordare 7) 

come fossero i: personaggi e di cosa parlasse la.storia, tornate alla libre- (472 I J 
ria dell'usato da cui siete andati per: vendere tutta la vostra collezione : (CS Vi j 
di Kappa Magazine e ricercate il numero 60 del giugno 1997, in gt E 


cui i quattro Kappagaòrri giù ne.tessevano le lodi nella Top-Ten 
annuale, ponendolo al primo. posto. E mentre una cosa inizia, l'al- 
tra finisce. Il ‘nostro’ Office Rei, dopo cinque anni di ininterrotta 
pubblicazione è giunto proprio questo mese al termine, con un 
episodio che definire kulminante (e fulminante) è sicuramente 
poco, dato-che si spiegano alcuni misteri relativi al comporta- 
mento di Mirei (di. cui leggerete nei prossimi mesi), dato che | 
i rapporti tra Yuta e la quasi-sorella Emiru vengono definiti- 
vamente chiariti, e dato che il protagonista la smette di 
essere il bamboccio che 
abbiamo conosciuto finora per 
diventare adulto e — 
soprattutto — un figaccione della set- 
tima generazione. Ma non temano i fan di 
Hideki Nonomura e Sanae Miyau, perché 

i due sono attvalmente al lavoro anche 
su un'altra serie un po' più spinta; intitolata 
Soreyuke Marin chan, e che leggerete pre- 
sto su Storie di Kappa o su Up. E dato che siamo 
.in tema.di chiusure, anch'io.mi fermo. (ma solo. per questo 
mese) e vado a suazzare nel mio. stagno. Alla proxima. 

| Il vostro:subacqueo Kappa. | È 


LARIAZOR 


Voto pienissimo alle quattro Miss di questo mese, ovvero 
(in ordine sparso) Livia, Simona, Giada e Maria 
Grazia di Roma, che interpretano (questa volta in ordine, 
da sinistra verso destra) Asuka di Evangelion, la 
Principessa Lunedì di Calendar Men; Chun Li di Street 
Fighter, e Junko di Time Machine. Molto brave tutte, e un 

complimento per aver'pensato di interpretare anche 


N agualche personaggio ‘classico’, di cui ultima- 
mente vedo un po’ di carenza! 
Continuate così! K 


È 
\ È 


NÒù 


METTI UNA SERA AL 


ARAOKE... 


a cura del Kappa 


CANTALA TU! 


Qui di seguito trovate la sigla originale di 
Mazinga Zeta, che corrisponde esattamente 
a quella italiana che inizia con “Quando udrai 
un fragor a mille decibel... .”. La frase appena 
citata è il corrispettivo italiano (ma non la tra- 
duzione!) della prima riga del testo giappone- 
se, così, di conseguenza, avete l'attacco per 
cantarvi anche tutto il resto con comodo. 
Tenete presente che nel testo è indicata la 
pronuncia delle parole, e per questo motivo 


Shinichi “Fortified School” Hiromoto (ma cosa sta facendo 
con le dita?!), la mitica Yuka Ando di Kodansha, un imbron- 
ciato Andrea Baricordi, un leggiadro Andrea Pietroni, un 
Nakayoshi boy e Hiroshi “Nakayoshi” Irie. Buon Natale! 


Idol Densetsu Eriko © BigWest 


Shinichi nifortitied 
Corona, impeat 


bili. 
delle canzoni se su vet 


noto nella ric 


Mononoke Mim 


Forse non tutti sapfanno che alcune dell più, cele- 
bri sigle italiane di cartoni animati, pur essendo 


cantate in italiano, sono state composte sulla musi: 


ca dell'originale giapponese. Chi lo sa bene sono 
quei quattro poragabilli da sbarco dei 


Kappagaùrri, che oltre a conosceteia memoria pra- 


ficamente tutti i testi delle sigle i italiane, a pa 
diarsi e tradursi anche quelle giapponesi. Fatto sta 
che, nelle loro incursioni in Giappone, sono costan- 
temente attesi dalle redazioni dellevarie riviste 
per sfide al karaoke, che da quelle parti vasancora 


alla grande. Alcuni locali, come il Karaoke Mamiya 


nel quartiere di Shinjuku, sono specia- 
lizzati in sigle dei cartoni ani- 
mati, ed è stato proprio lì che 
qualche tempo fa si è consumata la 
più trucida sfida canora degli ulti- 
mi secoli, fra Kappa boys e la 

— neonata formazione dei Nakayoshi boys 


fecipazione straordinaria e impre- 
vista di alcuni redattori di Shueisha. Sì tratta 


cui sopra) di molti autori di manga, e anche 
se l'ambiente è ristretto, come molfi/locali 
notturni nipponici, l'allegria e il caos ini- 
Ziano a regnare sovrani a paîtire dal 
terzo, bicchiere di sake ghiacciato e 
dopo il primo sfidante super-stona- 
to: da quel momento le inibizioni 

crollano, e allora si fa l'alba senza 
accorgersene. Alcuni locali come quello appena 
descritto sono simili a bar, e i gruppi possono 


. mescolarsi fra di loro, mentre in altri, estremamen- 
te più costosi, si possono noleggiare salette private 


per party improvvisati o serate fra amici. Tali salet- 


te sono super attrezzate, con diversi microfoni;. 
impianti stereo professionali, pedane rialzate, e 


con una scelta di svariate centinaia di titoli interna- 
zionali, nonché maracas, tamburelli e bongo che 
permettono: di rendere l'ambiente ancora più 
assordante di quanto non possa già essere. Alcune 


sono dotate nientemeno che di palcoscenico ea 


Kia 


(responsabili della rivista di shojo, 
SÒ monga della Kodansha), con la par-- 


anche del karaoke preferito (per le ragioni di © P 


» cantando. . 
merge. Ve la senfireste;iper esempio, di indossare 


anche termini anglofoni sono stati scomposti 
in sillabe, come Suupa Robotto (Super Robot), 
Pairudua (Pilder), Roketto Panchi (Rocket 
Punch), Buresuto Faiyoa (Breast Fire), Misairu 
Panchi (Missile Punch), Rusuto Hariken (Rust 
Hurricane) e Zetto (Z). Majinga, Mazinga e 
Mazinger sono equivalenti, in quanto nome di 
fantasia. Se la cosa vi diverte, in futuro potrei 
proporvi lo stesso giochetto con Jeeg Robot, 
Starzinger e Ryu il ragazzo delle caver- 
ne, che come questa canzone hanno mante- 
nuto la musica della versione originale giap- 
ponese. K 


MAJINGA Z 
Sora ni Sobieru Kurogane no Shiro 
Suupaa Robotto Majinga Zetto 
Muteki no Chikara wa Bokura no Tameni 
Seigi no kokoro o Pairudaa On 
Tobase Tekken! Roketto Panchi 
Ima da dasunda Buresuto Faiyaa 
Majin Go! Majin Go! Majinga Zet 


Yama o Kudaku Krogane no Shiro 
Suupaa Robotto Majinga Zetto 
Seigi no Ikari wa Minna no Tameni 
Heiwa no Inori o Pairudaa On 
Hasshameichu! Misairu Panchi 
Ima da dasunda Rusuto Harikeen 
Majin Go! Majin Go! Majinga Zet 


megaschermo, che mostra — con una:regia auto- 
mafizzata e ricca di effetti speciali da varietà tele- 
visivo — lo sprovveduto che ha deciso di esibirsi. 
Ma questo non è tutto. Se vi trovate i in giro per 
Tokyo in zone come Shibuya o Ginza, sappiate che 
potrete imbattervi in alcuni ‘esclusivi’ locali di 
karaoke nelle cui salette è nascosto un armadio... 

E l'armadio è in genere pieno di costumi. -proto-car- 
nevalizi e demenziali che, una volta indossati; 
hanno il potere di eliminare la naturale inibizione. 
che ognuno ha quando si trova invitato a esibirsi. 
- quando però la vergogna non lo som- 


sopra i vostri abiti un'tutù bianco da ballerina clos- 
sica su cui è posizionata, in;prossimità del vostro 
inguine, und testa di cigno con tanto di lungo collo 


À spot Il si pi ce vi posso dare è quello di 


scegliere fin dal vostro ingresso un 
costume buffo ma ‘innocuo’ inmodo 
da ridurre l'imbarazzo (vostro, notu- Ti 
ralmente!) di almeno un trenta per GR 
cento. In questo. modo, potrete sicuramente 
divertirvi e passare‘una'bella:Seratà: l'impor- 
3. Ante è che vi lascigte andare, tanto non yi 
© { può vedete nessuno... Ameno! che non di 
‘sîa io nei dintorniva'scattare foto.come ho 
© fatto con.i quattro KappaKosi, pronto a 
pubblicarle nel numero estivo mentre 
loro sono in vakanza! Ahr ahr.ahr! 
* Buon rientro! K N 


La ventata di nostalgia portata qualche 
tempo fa in'Italia dalla trasmissione Anima 
Mia-condotta dà ‘Fabio Fazio ha restituito” 
Justiovalle canzoni, delle sigle dei c cartoni ani- 
‘mati; fanfo che da quel’ momento ‘anche 

x molti artisti celebri sono usciti allo scoperto, 
cantandone le loro personali versioni. 
Aleggia ancora il dubbio riguardante Jeeg 
4 Robot, che molti ritengono cantata da Piero 
Pelù, probabilmente pervia della versione; 
finto-concerto-live che il gruppo Edipo esil 
suo Complesso ha inciso imitando i i Litfiba, 
mentre è stato appurato che. Fabio Concato , 
faceva parte. del coro di Goldrake. Per non 
essere da meno, Claudio Baglioni si è pubblica-s. 
mente esibito in riedizioni di Heidi e Ufo Robot, 
Elio e le Storie Tese inserirono tempo addietro 
brani di quest'ultima in'Urna e scrissero Cartoni 
Animati Giapponesi, gli Articolo 31 hanno rea- 
lizzato da non molto un divertente pot-pourri 
teleanimenipponico nel rap Davanti alla TV, 
Cristina D'Avena si è vista rimaneggiare Occhi di 
gatto in versione dance, i Tonite hanno sfruttato 
buse musicale e ritornello di Supercar Gattiger e 
l'anime-compilation Stereotype ha rockizzato, 
rappato, soulizzato, metallizzato e countryzzato 
ben dieci sigle e presentato Selen che ha cantato in 
maniera orgasmica Lupin III — Planet 0. 
L'anime-mania conora continua, e non accenna a 
fermarsi! K 


è 


À » 


n 
bi 
n 


i del sesto 
vvie ragioni 


Gatchaman, 


LL FAR 


Mesi De 


Li 


Andrea “The Voice” Pietroni contro Masatsugu ‘Calm Breaker" |wase!! Uno scontro 
al vertice tra i due campioni della sezione ‘robot giganti” della serata karaoke! 


SI EREDI) 


Daitarn III, Pollon, Mazinga Z, Yattaman, Ken il guer- 
riero, Candy Candy, Shooting Star Judo Boy, Planet 0 
e Daltanious come non li avete mai sentiti! Per infor- 
mozioni: Î 
oppure 


(CA) Finalmente svelato il mistero del testo ‘segreto’ 


di Stereotype! Ora potrete cantarla anche voi 


| senza biascicare in finto-nipponese e — cosa 


ancor più interessante - sapendo cosa state 
dicendo! 
Leggete un po' qui... K 
ONGAKU MO MAJIN 
STEREOTYPE 
Jitsu wa Kono Uta wa Imi ga nai 


i. Toda Anime Song' no Furio Suru Tame ni 


|. Kotoba o Nihongo ni Shita no 
1 Sukoshi Nihongo o Benkyo Shimashit 
| Datte Kono Kun nî wo Nihongo o Wakaru 
| Hitoga Sukunaî no da (no!) 
| Kiteru Ana wa Wakaru no 
| Nara Pachi-pachi daze (yeah!) 
| Tubun Anota mo Nihonjin na no Desho 
| Sodesu Yo! Shinjinaiyo! 
|. Ongaku no Majin... u-te-e-o-t-pu! Henshin! 
| Traduzione: 
| #6 DIO-DEMONE DELLA 
| CANZOME STEREOTYPE 
1 “Questa canzone in realtà non significa nulla 
| Le parole servono solo per cantarla in giapponese 
© Perché così sembra una vera sigla di cartoni animati 
Anche se invece non lo è per niente 
Tonto, in questo paese, pochissimi sanno i giapponese (no!) 
‘ Ese tu che ascoli capisci osa dico, se proprio bravo (yeah!) 
O forse sei giapponese anche tu 
E cosìl Non ci credo! 
Dio-demone della canzone 
, Slreotype! Trasformazione! 


BE diLoriano Gori 


Il panorama videoludico attuale è 
stato finora povero di giochi tratti da 
manga e anime che potessero in 
qualche modo reggere il confronto e 
suscitare emozioni al pari di titoli ben 
più famosi, come i pluriosannati 
Street Fighter et similia, che, propo- 
nendo personaggi resi noti solo gra- 
zie al successo ottenuto in seguito 
dai coin-op, vantavano e vanta- 

no tuttora una realizzazione 
tecnica molto più che discre- 
ta. Il problema fondamen- 
tale per realizzare giochi 
ispirati all'universo fumet- 
fistico giapponese sta nel 
potersi procurare i diritti, e 
sfortunatamente proprio 
quelli della stragrande 
maggioranza delle serie 
televisive sono proprietà di 
case produttrici che, a parte 
rare eccezioni, non hanno 
realizzato dei veri e propri 
capolavori, ma 
NONNO PUNTA- ue 
to più sulla * 
popolarità 

dei protago- 
nisti che 
sulla cura del 
gioco stesso. Ma 
il periodo di ‘vac- 


ì 


A 


che magre‘ sta forse per giungere al 
suo crepuscolo: infatti, in questi ultimi, 
tempi la Capcom, che in quanto a 
esperienza nel mondo videoludico 
non deve invidiare nessuno, ha 
cominciato a interessarsi al mondo 
dei manga in maniera più approfon- 
dita. Un primissimo approccio del 
genere lo ebbe molti anni or sono 
con uno sparatutto ispirato al manga 
di Area88, ma molto più recente- 
mente, come probabilmente avrete 
già letto su queste pagine qualche 
tempo fa, ha realizzato un picchiadu- 

ro sulla terza serie de Le 

Bizzarre Avventure 


N C E R 


di JoJo. Ora la Capcom ci riprova con 
un gioco che deve il proprio concept 
a Shoji Kawamori (il padre di 
Macross) e che vanta la collaborazio- 
ne per il mecha-design del famosissi 
mo studio NUE (che ha contribuito a 
svariate serie robotiche: Zanbot 3, 
Macross e altre), ma il problema è: 
come può creare un gioco sui robot- 
toni se non ha i diritti per farlo? 
Semplice: invece di usare Mazinga e 
compagnia, crea di sana pianta dei 
robot che si ispirano alle serie 

più famose e a noi più 

care. So bene 

che LA 


Vs 


A 


KIKAIOH 
(G.Kaiser) 


state pensando che guidare un ‘sur- 
rogato' non sia la stessa cosa e non 
trasmetta le stesse emozioni, lo pen- 
savamo anche noi, ma ci siamo 
dovuti ricredere. Il gioco in questione 
si chiama Tech Romancer, ma il titolo 
giapponese è Chohagane Senki 
Kikaioh (Kikaioh, cronaca di guerra 
del super metallo), ovvero il nome de 
robot, per così dire, protagonista 
(quello ispirato a Mazinga); nella ver- 
sione occidentale, però, anche lui ha 
Subito un cambio di nome per oscuri 
motivi ed è stato ribattezzato G-Kaiser. 
Il gioco è un classico picchiaduro a 
incontri in tre dimensioni reali, che vi 
consentono di muovervi in ogni dire- 
zione vogliate; inoltre sappiate che, 
essendo il coin-op basato su piat- 
faforma Playstation, ci potrebbe scap- 
pare la conversione. Tech Romancer 
vi cala nei panni dei piloti di 8 potenti 
robottoni tratti più o meno liberamen- 
fe da serie televisive vecchie e nuove. 
Eccoli nel dettaglio: G.Kaiser (Kikaioh)], 
il più massiccio di tutti, è un incrocio 
fra Mazinga e Gunbuster, dotato 
addirittura di Jet Scrander (le ali di 
Mazinga, per intenderci); il suo reper- 
torio di mosse vanta gli immancabili 
Pugni a Razzo e come super colpo 
l'Heat Blazer, che ricorda molto i 
Raggi Gamma. Abbiamo poi Diana17, 
ovvero la controparte dei robot fem- 
minili di Mazinga, ma non hai 
missili sul petto e ricorda più 
un'armatura potenziata 

dotata di Guyveresche 


ultralame, 
N molto 


ferrata negli attacchi aerei. A questo 
punto vi chiederete: e il Boss Robot? 
Tranquilli, c'è anche lui. E' Bolon, 
ovvero un robot costruito unendo 
case, palazzi, navi e ruspe grazie ai 
poteri della maghetta combattente 
(sì, avete letto bene) che lo pilota, 
ovvero Pollin, ma non fatevi inganna- 
re dalle apparenze, picchia molto, 
molto duro. Sempre in tema di 
nagaiane conoscenze abbiamo l'e- 
mulo di Getter Robot, ovvero il 
Twinzam V, che è composto di due 
unità, la Fire Unit e la Plasma Unit, le 
quali possono intercambiarsi grazie 
all'uso di una delle supermosse; 
armato alternativamente con un'a- 
scia o con una mazza chiodata, nella 
configurazione Plasma può generare 
due trivelle soniche che gli permetto- 
no di attaccare anche da sotto terra. 
Passiamo ora a serie più recenti: 
tocca infatti al Dixen, che è niente 
meno che il Gundam del gioco, con 
tanto di spada laser, cannone, mitra 
(che potete intercambiare) e tre piccoli 
pod volanti che lo seguono e che 


stesso a trasformarsi in questo 
gigante rosso che combatte quasi 
esclusivamente a calci e a pugni e 
che annovera fra le sue armi oggetti 
come il P. Knife (vi ricorda nulla?) 
Chiudong:la carrellata di robot 2 


mecha, “tratti direttamente da 
Macrogs. Il primo è il Rafaga, ovvero 
la cqpia quasi sputata del VF-21, in 
grato, tra l'altro, di trasformarsi in 3 
c@nfigurazioni: Soldier, Gearwalk e 
Jet, ognuna con le proprie mosse e 
armato di missili fino ai denti. Il 


possono alternativamente difender- o" 


vi creando uno scudo o attac- 
care l'avversario. Sempre in _df 
tema di serie recenti poteva 
mancare Evangelion? 
Evidentemente no, in 
quanto il Pulsion prende 
spunto proprio dalla famo- 
sissima serie della Gainax, 
anche se in realtà è anche 
una citazione dei supe- 
reroi giapponesi 

come Ultraman: 
infatti è il 
pilota 


pres 
o 


» - SE: Po NRE 


secondo, il Wiseduck, ricorda invece 
di più l'MK2, ovvero il mecha classico, 
non antropomorfo, tutto corazza, 
potenza e lentezza. Ma non dovrete 
sempre battervi fra paladini della giu- 
stizia: infatti la storia presuppone che 
una razza aliena con a capo il terribi- 
le robot demone Goldibus stia attac- 
cando la terra (tra questi c'è un robot 
chiaramente ispirato a Giant Robot), 
e oltre a costoro avrete anche a che 
fare con nemici personali vari, 
il che porta il numero di 
mecha con cui potete 
scontrarvi nelle moda- 
lità di gioco ben oltre 
la. dozzina. Le 
modalità offerte dal 
gioco sono due: 
l'Hero Challenge 
Mode vi vede con- 
fro 12 mecha con- 

secutivamente 
ed è introdotto 
da una breve 

sequenza 


A 4 0 \ 


, \ 
/ \ 


Reif@VAmMargya 


grafica 3d renderizzata che mostra la 
partenza del vostro robot (mitico il 
Twinzam V che esce come il Big 
Shooter fra cunicoli e scogliere!), ma 
sfortunatamente questa modalità 
non presenta il finale 
La seconda è lo Story Mode, che vi 
introduce alla storia del vostro perso- 
naggio proponendovi anche dei bivi 
durante il gioco; tale modalità conta 
un numero minore di scontri, ognuno 
dei quali è preceduto da un titolo 
come se si trattasse degli episodi di 
una serie televisiva. Dopo aver 
distrutto Goldibus, inoltre, potrete 
gustarvi il tanto sudato finale. 
Per finire vediamo le innovazioni che 
questo gioco porta nel genere dei 
picchiaduro. Innanzitutto avete a 
disposizione quattro tasti che variano 
da robot a robot, ma che in genere si 
riferiscono ad attacco corpo a corpo, 
attacco d'energia, salto e parata. 
onostante abbiamo sempre dete- 
stato giochi con questi ultimi due 
tasti, dobbiamo ammettere che il loro 
utilizzo è molto più intuitivo in questo 
Tech Romancer. | vostri robot sono 
inoltre dotati d'armatura, la quale 
decresce parandosi e, una volta 
esaurita con tanto di effetto carrozze- 
ria rotta, sarà inutile pararsi e la fuga 
risulterà, quando possibile, la scelta 
migliore. Da un po' di tempo la 
Capcom ci ha abituato alla pre- 
senza, nei suoi giochi, di 


oggetti che possono essere usati dai 
fighters, e anche questo gioco non 
rappresenta un'eccezione; colpendo 
il vostro nemico e rompendo i vari 
palazzi che fanno da contorno al 
campo di battaglia, infatti, sarà possi- 
bile reperire una gran quantità di 
armi e oggetti che variano a seconda 
del mecha utilizzato (spassosissimo il 
treno che vi lancia contro Pollin). La 
vera innovazione sta però nel Final 
Attack: infatti, oltre alle classiche 
mosse e supermosse che potete 
effettuare caricando l'apposita barra, 
esiste anche questo attacco, che con- 
siste in un colpo finale che distrugge 
definitivamente il nemico; il Final 
Attack sarà eseguibile solo quando 
avrete già sconfitto una volta e mezzo 
il nemico, vale a dire quando gli 
rimane solo metà energia circa, e gli 
effetti sono esaltanti. Urlerete letteral- 
mente di gioia quando il Twinzam V 
(nella configurazione Fire Unit) ese- 
guirà con la sua ascia il segno di 
Vultus sul nemico o quando il G- 
Kaiser, evocando uno spadone 
infuocato, taglierà in due l'avversario, 
ma le citazioni non finiscono qui. Che 
dire di più? Questo gioco è a mio 
avviso un capolavoro, giocabile e 
immediato, chissà che non ci scappi 
pure una serie di OAV! 
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© CHE MERAVIGLIA! Mentre ci avviamo ormai inesorabili verso il numero 100, ci guardiamo 
La maratona di primavera indietro per rileggere i tanti editoriali finora scritti, per fare un sommario 
di Hiroshi Yamazaki punto della situazione in questa umida e calda estate. Il tempo non ci 
© BUG PATROL manca. Nessuno di noi quattro Kappa boys ha programmato le sue vacan- 
Il mio pranzo ze, e la redazione è ormai un luogo di ritrovo che va oltre l'orario di lavoro, 
di Tadatoshi Mori dove approdano un numero sempre crescente di collaboratori, sceneggia- 
e EDITORIALE tori, disegnatori, dove è possibile concentrarsi per un nuovo programma 
a cura dei Kappa boys editoriale, ma anche chiacchierare bevendo qualcosa di fresco, magari nel 
© OFFICE REI nuovo terrazzo che domina i tetti di Bologna. Nessuno di noi ha pensato 
Il mistero della Tohoku Line alla possibilità di andare in vacanza. Per pigrizia, o forse perché gli impe- 
di Sanae Miyau & Hideki Nonomura gni lavorativi sono tali da inchiodarci al computer, anche perché tra set- 
a GENZO tembre e ottobre ci aspetta l'ennesimo viaggio in Giappone, alla scoperta 
Fine d'epoca di nuovi titoli e autori da presentare a tutti i fan italiani. Abbiamo trovato il 
d polso MmvYyoo tempo di guardare al passato, dicevamo, di rileggere molte di queste pagi- 
Rici ; ne, di considerare quanto da allora sia cambiato e quanto sia invece immu- 

5 H aa vieluablo tabile. Quesi . Liga Li cai si di ci i ia fdt di cen- 
sure, e nella fattispecie di quelle ‘extra’ operate ai film di Lupin III, nono- 

* NARDTARIO i stante questi fossero programmati nella fascia serale, e nonostante fosse- 
ro già stati ‘riadattati’ nell'edizione in videocassetta. E' proprio il caso di dire 
che un taglio tira l'altro, e alle censure non c'è mai fine. Volevamo spen- 
dere nuove parole di demerito sugli adattatori Mediaset, ma ci avete bat- 
uto sul tempo, sommergendoci di lettere sull'argomento. E così preferia- 
mo spostare la discussione tra le pagine della posta, perché il confronto tra 
i fan continui in maniera costruttiva e stimolante. 
E allora parliamo dei nostri nuovi nati, anche se - volendo essere scara- 
nantici - sarebbe meglio attendere qualche mese prima di pronunciarci. 
Siamo soddisfatti di Up e di Patlabor, ma soprattutto di Touch, che sem- 
bra andare ben oltre le più rosee aspettative, tanto che molte fumetterie ne 
sono rimaste a corto dopo i primissimi giorni d'uscita. Grazie a questo 
abbiamo preso una decisione importante: andremo avanti per la nostra 
strada, senza lasciarci preoccupare dall'avvento di nuovi ‘cloni’ dei nostri 
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La principessa dell’aria 
di Mohiro Kito 

e PUNTO A KAPPA 
a cura dei Kappa boys 

© OH, MIA DEA! 
Mano nella mano 

di Kosuke Fujishima 

© EXAXXION 

Tre contendenti 

di Kenichi Sonoda 

e CALM BREAKER 
Facciamo fantasy! (seconda parte) 
di Masatsugu Iwase 
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rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) 
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e AI YAZAWA 
di Massimiliano De Giovanni 
©° KAPPA VOXx 
a cura dei Kappa boys 


e LA RUBRIKAPPA 


a cura del Kappa 


e KARAOKE SPECIAL 


a cura del Kappa 


e TECHROMANCER 


di Loriano Gori 


Mano nella mano 

“Kimi no Te o Hanasazu ni” 

da Aa! Megamisama vol. 15 - 1997 
Facciamo Fantasy 

“Fantasy de Ikot” 

da Calm Breaker vol. 6 - 1998 

Il mistero della Tohoku Line 
“Chikatetsu Tohoku-sen Komiyama no Irai" 
da Shinrei Chosashitsu Office Rei vol. 4 - 1996 
La maratona di primavera 

“Haru no Soro” 

da Fushigi Fushigi, 1993 

Il mio pranzo 

“Ore no Meshi” 

da Nigun Farm Konchuki vol. 2 - 1997 


Tre contendenti 

da Exaxxion vol. 2 - 1999 

Genzo - Fine d'epoca 

“Genzo Hitogata Kiwa Kugutsushi Hokete Soro ” 
da “Afternoon” 12, 1998 

La principessa dell’aria 

“Koku no Hime” 

da Narutaru vol. 1, 1998 

Il beneficio del dubbio 

“Chaunen de” 

da Aiten Myoo vol. 1, 1998 

COPERTINA: Kotono e Aiten da “Aiten Myoo 
Monogatari” © Ryusuke Mita/Kodansha 

BOX: | protagonisti di “Gokinjo Monogatari” 
© Ai Yazawa/Shueisha 


itoli di maggior successo. Bisogna ammetterlo: abbiamo attraversato un 


breve periodo di evidente sbandamento, in cui abbiamo iniziato a copiare 
noi stessi, imitando in questo - anche se è paradossale - la maggior parte 
della concorrenza. Finalmente siamo usciti da questo assurdo tunnel, e 


possiamo serenamente constatare quanto grottesco fosse tutto ciò. 
Eliminato il timore che i manga fossero solo una moda, abbiamo ripreso a 
fare solo ciò che amiamo col cuore, e ognuno di noi quattro è divenuto 
testimone di un particolare genere narrativo da sostenere con tutte le sue 
forze. Barbara ha conquistato con Amici un nuovo pubblico per gli shojo, 
e finalmente può guardare ai titoli più interessanti a prescindere da un loro 
eventuale passaggio televisivo. Massimiliano è alle prese con il restyling di 
Express e con una collana ‘a tinte forti' dove ritroveremo finalmente il 
grande Ryoichi Ikegami con le sue serie 

sostenuto e spinto Fortified School e ora guarda con attenzione ad altre 


più attese. Andrea Baricordi ha 


forme di sperimentazione. Andrea Pietroni ha riportato al successo 
Masami Kurumada e ha fortemente voluto il ritorno di Patlabor. Il futuro 
riserva sorprese, alcune delle quali a noi ancora sconosciute. L'aereo per 


Tokyo deve ancora partire, il tour tra editori e librerie è solo programmato: 
appena verificheremo con i nostri occhi cosa riserva il presente in 
Giappone, potremo ipotizzare un futuro in Italia. E voi sarete i primi a sco- 
prirlo: ormai dovreste essere in grado di leggerci nel pensiero, e il nuovo 
capitolo della Guida di sopravvivenza per Otaku sarà certo contaminato 
dai titoli che ci conquisteranno a prima vista. Di cui anche voi vi innamore- 
ete. Perché abbiamo in comune un amore immenso, alla faccia di chi 
pensa che basti pubblicare un manga qualsiasi per avere successo. 

Alla faccia di chi non ha mai capito né noi, né voi. 
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«Non avere talento non basta più.» 
Gore Vidal 
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LO SPIRITO DI 
QUELL'UOMO, 
VISTO CHE HA 
PRESO POS- 


SESSO DI QUE- KS Ss 
STO VAGONE, AN 


cr gAZLS 
Tea 
e SI 


Gi 


Ul, 


tir 


GLI] 


En, 


cHEDIAVOLO | 
E QUESTO?! 


YUTA! LO 
SPIRITO MI 
STA TOCCAN- 
DO DAPPER- 
TUTTO! 


TOGLIMELO 
DIDOSSO! 


TOGLIERTE- 
LO...2! E C-CO- 


3 ME DOVREI FA- 


RE?! E INVI- 
SIBILE/ 


(04 


P| 


77 
17777) » 


ty; 4 
LA 4 
ct, 
GA (DRS A # 


=0% 
SF ù 
TG 
Où 
ISO 


2 


AIUTAMI 
TI PREGO! 


NON E POSSIBI- 
LE/ IL TRENO HA 
INIZIATO A MUO- 
VERSI DA SOLO/ 


- tl R, 


Le 


E DA MALE- 
DUCATI TENERE 
UNA RAGAZZA 
APPESA A TE- 

STA IN GIOY 


4 BRUTTO È 
MANIACO 
SESSUA- 


YUTA! COSA 

STAI FACEN- 
DO?! METTI 

IN PRATICA IL 
SISTEMA CHE 

TI HA INSE- 
GNATO MIREI Vl 


S-SCUSA... 
R-RITIRO IL 


LASCIATEMI/ 
DEVO SCACCIA- 
RE QUELLO 
SPIRITO! 


YUTA... L-L0 
SHINGON... 


se De DEVI 
RECITARE... LO 
SHINGON... PER 
SCACCIARE... GLI 
SPIRITI... 


ABOKYA... Ve. 
BEIROSHA- |2: 
AU... _, 


cc: i 
makagona N Wu, JU CN =="= 
RA MANI ay WI} FORZA/ k 
JINBARA... 3 


BASARA- 
\ DANKAN... 


EMIRO/ TI 
SEI FATTA 

MALE?! RI- 
SPONDI/ 


COMPLIMENTI, 
YUTA! CE L'HAI 


TROLLO! 


C'E ALCUN 
MODO PER 
FERMARLO! 


ARRIVERÀ AL 
CAPOLINEA/ COINDA 


RAGAZZE! 

DOBBIAMO 

RIFUGIARCI 
NELL’ULTI- 
MO VAGONE/ 


TFT ILEZEZ9 


...ANDRA A 
SBATTERE 
CONTRO IL 
MURO ALLA 
FINE DEI 
BINARI/ 


NON POSSO 
PERMETTERMI DI 
PERDERE YUTA 
PROPRIO ADES- 
50 


TREMENDO/ QUALCO- 


E INEVI- 
TABILE... 


...DEVO 
RICORRERE 
AI MIEI PO- 

TERI... 


QUANDO HAI 
INTENZIONE 
DI RESTARE 
IN QUESTA 
POSIZIO- 
NE?/ 


BE:.. IN 
UN MODO O 
NELL'ALTRO... 
SIAMO SALVI/ 


C-CHE C'E 
ADESSO..2 


LASCIAMI 
IMMEDIA- 
TAMENTE, 
BRUTTO 
STUPIDO! 


NON CI POSSO 
CREDERE... COME 
DIAVOLO HA FAT- 

TO A FERMARSI 

IN QUESTO MO- 

DO..? 


COMPLIMENTI 
VIVISSIMI, 
RAGAZZI! 


QUESTO E° 
STATO UN 
CASO DIFFI- 
CILISSIMO, 
SORELLINA.. 


SAPEVI ANCHE 
TO? EHM... 


YUTA PERDEVA 
TEMPO IN CONTI- 
NOAZIONE, E POI E 
FINITO IN MEZZO A 
QUELLE DONNE... 
C'E MANCATO 
POCHISSIMO CHE 
ANCH'IO FACESSI 
LA FINE DELLE 
ALTRE/ 


CALMATI, 
EMIRO... 


SIA, COME MAI QUEL 

TRENO SI E° FERMATO 
SENZA ORTARE CON- 
TRO IL MORO, NONO- 
STANTE CORRESSE 
AL L'IMPAZZATA? 


NON POTEVI 
CHIEDERMI 
L'IMPOSSIEI- 
| LE, INQUEL- 
LA SITUA- 


ALLA FINE DEI CONTI, TI 
SEI SALVATA... E INUTILE 
FARNE UNA TRAGEDIA, 

ORA/ E POI, YOTA E 
RIUSCITO A METTERE IN 
PRATICA IL METODO PER 

SCACCIARE GLI SPIRITI 
MALIGNI, E QUESTO 
E BELLO... 


LA PROS- 
SIMA VOLTA 
RECITALO A 
MEMORIA, 

OK? 


COMUNQUE 


LOGICO, 
NO? 


RAGAZZI/FRA 
POCO E L'ORA- 
RIO DI APERTO- 
RA/ ALL'OFFICE 
REI CAFE SARA 
UN’ALTRA DU- 
RA GIORNATA 
DI LAVORO! 


QUALCUNO 
LASSU' VI 


MIREI E 
PROPRIO 
STRANA... 


DAI, RE- 
MA NOI SIAMO —STIAMO 
STANCHI! AG- CHIUSI/ 
BIAMO PASSA- 
TO LA NOTTE 
IN BIANCO/ 


f 
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3 | 
Il Crus pEL FUMETTO e presentano 


Centro Congressi Quark Hotel 
Via Lampedusa, 11/A - Milano 
18-19 settembre 1999 h. 10.00 - 19.00 


Saltori della manifestazione 
e Mostra del fumetto 
® Tavole originali 

e Proiezioni 

e Incontri 

e Giochi di ruolo 

® Videogames 


Eventi 

® Milano Card ‘99 

® Tornei di giochi di carte 

* Mostra esordienti (Disegni originali di autori esordienti) 

* Astorina - Max Bunker Press - Sergio Bonelli Editore - Star Comics - 
Marvel Italia - Kappa Edizioni - Yamato - Dynamic - Rock ‘n’ comics - 

Liberty - Puntozero - Stratelibri - Edizioni Mercury - Hazard - 
Epierre - Taormina - Glamour International Production 


L'ingresso unico £ 9.000 comprenderà un albo a fumetti in edizione speciale (fino ad 
esaurimento), l'ingresso al settore proiezioni ed altri simpatici omaggi!!! 


Informazioni e contatti: Comiconvention” 
O 02/670.64.19 - 257.83.34 - 215.21.11 


PICTTLETIVCLIHEEOLKYIHS®LD8CC®NMKLYHLIELGC® LEB8HL8LEBLK8ELKTTAdHKENHECLEL8L80L680262900t6808680 
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GSFERIZO di ves aka 


FINE D'EPOCA 


\{, 


| SONO RIUSCITA 


A PROCURARMI 
DEI FONGHI 
PRESSO UNA 
FAMIGLIA DI 
CONTADINI/ 


9 “I MANGEREMO 
UNA BELLA 
ZUPPA DI 
FUNGHI! 


IN 


Mi CHIE- 
PO COME TU 


PERSO NEL 
VUOTO... 


.__PER 
TÙTTO IL 
GIORNO... 


| He 


SUCCEDE MAI 
QUALCOSA DI 
ECCITANTE..2 


QUALSIASI 
ALTRA PERSO- 
NA, AL SUO PO- 
STO, DESIDERE- 

REEBE STRIN- 
GERMI FORTE 
TRA LE SUE 

BRACCIA... 


NONOSTANTE MI CHE CONSIDE- 
DEDICHI COMPLETA- RAZIONE HA DI 
MENTE A LUI, NON ME, QUELLO 

CAMBIA NOLLA... 


Vi 


I | A ‘ 
x L; i 


“4, 
PRINCI- 0) OH, PRINCIPES- | 
PESSA SA! CHE PIACERE | 
/ i RIVEDERVI DOPO 
KIKO. TANTO TEMPO! 


SIGNOR CHE CI FATE IN | 
UKYO! n QUESTO POSTO 

| ANCHE TO, PS SPERDUTO TRA È |} 

| KAGARL.? - LE MONTAGNE? | 


SI TRATTA DI 
i UNA QUESTIO- 
NE VITALE PER 

I LA VOSTRA 


di < E TUTTO E 
Ml 3 ACCADUTO A 
FAMIGLIA! le Wav CAIO ERRO. 
XA 

DECIDERE LE 194 

SORTI DELLA ì A 
FAMIGLIA NA- 

GASHIMA/ 


SI STANNO PER 


NON TI 
LASCERO 
FUGGIRE, 

UKYO KANE- 
KUNIHIDE/ 


HAI VOGLIA 
DI UBBIDIR- 
MI, DEVI 
MORIRE! 


ANCHE TU 
STAI DALLA BYYOf 


PARTE DI 
KANEKO- 
NIHIDE?/ 


E SE 
FOSSE, 
TÙ COSA 
FARESTI 2/ 


N Ò = 
SS 


HA ONA FORZA 


QUELLA 
AH... NON SEI x z N 
ABILE COME Ao TRA SCELTA CHE IO SONO KIKO, 
VORRESTI FAR TE... SCADEN- VRGNECRE TEM- CAPOFAMIGLIA 
CREDERE... TÉ È CAPACE DI ca DEI NAGASHIMA 


DEL CASTELLO 

DI KAMIKAWA! 

COSA VUOI DA 
NOI ?/ 


SPEZZARSI AL 
FIRRIATO 


ai 

IVA 
\\ 

Ni 


NI 


UKYO KANE- 
KOUNIHIDE ERA IL 
COSTRUTTORE DI 
pa: SPADE AL SERVI- 
«| ZIODELLA FAMI 
o GLIA NAGA- 


GY] MIO PADRE COm- 
MISSIONAVA UNA 
GRANDE QUANTITA 
DI SPADE ALLA SUA 
BOTTEGA OGNI 
Si VOLTA CHE DOVEVA 

e; AFFRONTARE UNA 
AA BATTAGLIA... 


| Ae 
vr 


PERCHE' HA 
FATTO QUE- 
STA FINE? 


€ 
i 
P7 


i VA; i mi 


(SIC ‘ 
AA N 


Tav 
) 


D 
h 
| KAGARI... NON | PER FAVORE, SAMOSI? PARLANDO 


SFORZARTI! VUOI DIRE... bi DI QUELLA 
RIMANI SOR ci | p SAMOII? 


MI AIUTI, || 


PRINCI- 
PESSA... 


E° PROPRIO 
LA SPADA 
IMBATTIBILE 
CREATA DA 
SABURO 
SAEMONY... 


«.+UNO DEI DIECI 
DISCEPOLI DI 


MASAMONE 
SOSHO... 


IL SUO NO- 
ME COMPLETO 
E° SAMODI DI 
KAMIKAWA, E 
RAPPRESENTA IL 
TESORO DELLA 
FAMIGLIA NA- 
GASHIMA... 


* FABBRICANTE DI CHIKUZEN CHE OPERO' ALL'EPOCA DELLO SHOGUNATO DI KAMAKURA E DURANTE IL BIPOLARISMO POLITICO DELLE 


MA... SA- 
MOTI DI KA- 
MIKAWA DO- 
VEVA ESSERE 


OFFERTA AL 
CANCELLIERE 
HIDEYOSHI/ 


I fi il 
bc n 
DURANTE IL Il 
AERIonO DEI = | il 
MBATTIMEN- SS (IN 
TI TRA | REGNI, CNIL IÙ 
QUANDO 1 FUCILI 
DIVENNERO LE 
PRINCIPALI ARMI 
DI BATTAGLIA, 
FU PRODOTTA 
UNA QUANTITA DI 
SPADE TROPPO l 
ALTA E DI QUALI- FU COSÌ 
TA SCADENTE... CHE DIVENNE 
SEMPRE PIUÈ 
UNA RARITA 
TROVARNE UNA 
VERAMENTE 


DEGNA DEL- 

L'APPELLATI- 

VO DI OPERA 
D'ARTE... 


CORTI. SAMOIJI DI KOSETSU, L'UNICA SUA SPADA ANCORA ESISTENTE E° CONSIDERATA UNO DEI TESORI ARTISTICI NAZIONALI. YT 


POSSIBILE 


DA QUEL 
MOMENTO, 
POSSEDERE 
UNA SPADA 
ECCELLENTE 
PRODOTTA — ...DIVENNE IL 


DAI GRANDI — siIMBOLO DEL 

MAESTRI —POTEREPERI 

DELL'EPOCA —GENERALI DEI 
SAMURAI VE- 
NUTI DALLA 
GAVETTA... 


SK 
SÉ 


Vie l 


LATI 


IL PERSO- 
NAGGIO 
STORICO 

CHE INCAR- 

NA QUESTO 


«FO 
PERIODO... HIPEVOSHI 
TOYOTOMI, IL 
PIU: GRANDE 
UOMO VENUTO 
DAL NULLA... 


IL NOSTRO 
SIGNORE 
SHIGEMASA 
NAGASHIMA 
RICEVETTE 
PROPRIO DA 
LOI... 


... DAL 


CANCELLIERE 
HIDEYOSHI, 


NON POTREI MAI DO- 
NARE QUESTA SPADA 
A UN MEECILLE DEL 
SUO STAMPO, A UN 
VOMO CAPACE DI OR- 
GANIZZARE SPEDI- 
ZIONI ASSURDE 
COME QUELLA PER 
ASSOGGETTARE 


EGLI RIUSCI 
A OTTENERE 
PIU DI CEN- 
TOSETTAN- 
TA SPADE... see DI 
PREGIATA 
FATTORA 
RICORREN- 
DO A OGNI 
MEZZO 
POSSIBI- 
LE... 


UKYO0/ DOVRAI 
REALIZZARE ONA 
FALSA SAMO! 


L'ORDINE DI 


OFFRIRE 
SAMOTI... 


FER UNA 
SCIMMIA CO- 
ME LUI, SARA 

SOFFICIENTE 
ONA SEMPLI- 
CE COPIA/ 


QUANDO ARRIVE- 
RA IL MOMENTO, 
OFFRIRO' INVECE 
CON PIACERE LA 
SPADA VERA AL 
GRANDE TOKU- 
GAWA! 


LA COREA/ 


COSA?I/ QUELLO 
STUPIDO DI MIO 
PADRE FECE VERA- 
MENTE UNA CO- 
SA DEL GENERE?! 


ZAN 


MMA 5S- 
SIGNORE... 


VISTE LE CIRCO- 


| STANZE, MIO PADRE 


UKYO NON POTE 
FARE ALTRO CHE 
REALIZZARNE ONA 
FALSA DA DONARE 
AL CANCELLIERE 
HIDEYOSHI... 


LA MORTE DEL 
NOSTRO SIGNORE, 
DIVENNE LUI STES- 
SO IL CUSTODE DEL- 
L'AUTENTICA SA- 
MOI, CHE TENEVA 
NELLA PROPRIA 
BOTTEGA... 


QUESTA STORIA Sì SVOLGE DURANTE IL 4° ANNO DELL'ERA DI KEICHO (1596), IN CUI VIGEVA IL REGIME DI HIDEYOSHI TOYOTOMI. L'UNI- 


FICAZIONE DEL PAESE AVVENNE NEL 18' ANNO DI TEN&HO (1590), PER CUI QUESTA STORIA RISALE A SEI ANNI DOPO QUESTO IMPORTAN- 
TE EVENTO. LE SPEDIZIONI IN COREA FURONO DUE, UNA NEL 1° ANNO DI BUNROKU (1592) E L'ALTRA NEL 2' ANNO DI KEICHO (1597). YT 


moiicst >») 


TUINN 


se MA IL 

, ON VI suiiaia 
esperro pio LIL 
SPADE CHE 
SPESSO SI 
RECAVA NEL- 
LA NOSTRA 
BOTTEGA... 


«RIUSCI 


SIGNOR UKYO/ 

MA QUESTA... SEM- 
BRA PROPRIO LA SPADA 
SAMO3JI/ NON DOVREBBE 

ESSER STATA REGALA- 
TA AL CANCELLIERE 
HIDEYOSHI?/ 


A 


RICONO- 
SCERLA... 


CANCELLIE- 
RE VENISSE 
A SAPERE 
QUESTO 
FATTO... 


TRATTAN- 

| DOSI DI UN CASO 
| MOLTO DELICATO, 
| NONPOTEVAMO 
CHIEDERE CON- 


...CHISSA CHE VI PREGO, (= ll PRENDERO 


KYOKAI/ NON 
A AGI || FARLATENECON Ooh 


SHIMA... PER NESSUNO/ 
NON PARLARE 
DI TE... 


MA... NON | 
POTETE/ | 


«ANA 
PER QUANTO 
I} FOSSEUNUOMO 
i PAZIENTEMIO 
PADRE NON POTE 


SIGLIO A NES- «COSÌ 
SUNO... —CONTINUAMMO A 
SUBIRE MINACCE 
E RICATTI DA 
QUELL'UOMO... 


TO QUESTO 
| E ACCADUTO SIX 


POI, A UN PER COLPA TRANQUILLA, | 
CERTO PUNTO, | DELL'ORDINE RECUPERERÒ | 
INIZIO APRE- || SAMOII/ 

TENDERE cHe MIO || 
PADRE SI METTES- 
SE A PRODURRE 
COPIE DELLE PIU 
CELEBRI SPADE 
ESISTENTI... 


PARE CHE KYOKAI RA 
SIATE FOSSE UN FEROCE FANS va NON PREOCCUPAR- 
GUERRIERO DOTATO TI! ANCH'IO HO ON 
CAUTA, DI UNA FORZA ERCU- | AMICO FORTISSI- 
PRINCI- LEA, PRIMA DI DIVEN- \ MO... BE) SE NON 
PESSA.. TARE UN BONZO... FORTE, PER LO 
° È MENO E° MOLTO 
ABILE... E MI DA 
SEMPRE UNA 


IO NON C’ENTRO 
\ NULLA CON QUEGLI 
AVANTI, NY. ASSURDI PASTICCI 
GENZO! HO AR \ CHEl SAMURAI SI 
BISOGNO DEL | DÈ: SONO CREATI DA 
TUO AUTO! fi 3 i 


E VA BENE/ 
TANTO NON 
MI SONO 
MAI ASPET- 
TATA NULLA 
STO CHIEDENDO DA TE/ 
PER FAVORE:.. ANZI, SE VUOI 


IO SIA UN PUOI RESTA- 


CLIENTE... 


MI DISPIACE, 
MA ACCETTA- 
RE UN LAVORO 
DEL GENERE MI 
FAREBBE MO- 

RIRE DALLA 
NOIA... 


SONO STATA 
UNA STUPIDA 
A LASCIARMI 
AFFASCINARE 
DA TE/ 


STA A GUAR- 
DARE/ ANCHE DA 
SOLA RIUSCIRO' 
A VENDICARE LA 
MORTE DI UKYO! 


VERAMEN- 
TE ONICA... 


È 

È 
E) 
& 


ds 


= 
ESE 


VE 


COME 


SEMPRE, _ W i = TSI 
LE MIGLIORI ti. BELLEZZA NON 


SPADE SONO ...E° LARGA, CON i ; 4 NE NASCONDE 


QUELLE DEL- UNA CURVATURA be FAUNIEEI LA FORZA E 
L'EPOCA DI LIEVISSIMA, MA ( | | L'IMPONENZA... 
KAMAKO- LA SUA LAMA E Î i 

RA... LUNGA PIU DI 
TRE SHAKUÙ*... 


95 mo ; 

Hel 

hi A Ve FA Li ttogs 2, 

X UNO SHAKU CORRISPONDE A CIRCA 30,3 CM. KB 


«LA SUA STORIA \ . 
LA RENDE IMPORTAN- i | NESSUN 
...E, PIU TE E VALOROSA, DOPO PARAGONE CON 
DI OGNI AVER AFFRONTATO IN- 3 UNA MISERA 
ALTRA —NUMEREVOLI BATTA- gf VITA UMANA, 
COSA... GLIE STRETTA NEL PU- TANTO BREVE 
GNO DEI PIÙ GRANDI 17455 QUANTO PRIVA 
GENERALI SAMURAI PRON DI SENSO... 
CHE SIANO ESI- ; 


QUESTO SUO 
SPLENDORE E 
DESTINATO A 
CONTINUARE IN 
ETERNO... 


SONO GUI, 
KYOKAI! 
RASSE- 

1 GNATI/ 


RESTITUISCIMI. 
SAMOSI,E IO TI 
RISPARMIERO' 


d O \ X i / 7 SHIMA/ 


X* CHIAMATO COSÌ PERCHE FURONO | PORTOGHESI A IMPORTARE LE ARMI DA FUOCO IN GIAPPONE, GIUNTI ALL'ISOLA 
DI TANEGA (TANEGA SHIMA) DOPO ESSERE STATI TRASCINATI DALLA CORRENTE NEL 12° ANNO DI TENBUN (1543). YT 


Ò 


PResoiti 10 ; z DA ALLORA, PER 
\ AFFRONTARE UNA 

SENTIMEN- 3 | i 
; BATTAGLIA BASTA 

TI DEI VERI 2 Î VA UNA SQUADRA 

GUERRIE- | È 
Er ; | EENORGANIZZATA 
i i Î DI TIRATORI... 


GANIZZAZIONE DI | 
UNA GUERRA! 


| DA QUAN- 

| DO SONO 
ARRIVATI 

| QUEGLI 

| STUPIDI 

| ORDIGNI... 


«sel MAESTRI DI 
SPADA CHE COMBAT- 
TEVANO ONOREVOL- 

MENTE ALL'ARMA 
BIANCA SUL CAMPO 
FURONO ABBANDO- 

NATI COME ROBA 
VECCHIA/ 


FUMMO CO- 
STRETTI A SUGI- 
RE LO STESSO DE- 
STINO RISERVATO 
AI COSTRUTTORI 
DI SPADE, LA DECA- 
DENZA, NONOSTAN- 
TE QUESTI ULTIMI 
SI FOSSERO SPE- 
CIALIZZATI NEL CO- 
STRUIRE ECCEL- 

i LENTI SPADE, BEL- 
LE SIA DA VEDERE 
CHE DA USARE/ 


DOVEVO IMMA- 
GINARLO CHE DA 
SOLA NON SAREI 


STATA IN GRADO DI 


COMPETERE CON 


LUI... QUALUNQUE 


ARMA AVESSI 


SICCHE' QUE- 
STA SAREBBE 
LA FAMOSA 
SPADA SA- 


SIETE STATI 
VOI A REN- 
DERCI INUTILI | 
COME SPADE | 
VECCHIE! 


6-GENZO... E 
TOTTA COLPA 
TUA... 


MI HAI 
LASCIATO 


AV 


di A 


sssdi 
ma 

SIE * 
sara 
SWINS 
SEICT 
VISPIENIG) 
SE0S2 
DONÈ 


ININNEIA Le Rarzti alito AI 


CHE STAI 


SURI 
iN 
> 


| Ò 


\Ù 


NONPREOCCO= ||) 
PARTI... TI HO |) 
COLPITO SOLO | 
CON IL PIATTO 
DELLA SPA- 
DA... 


tà 
2A 


PERCHE TU HAI 
EVITATO DI COLPIR- 
MI INVECE? CONLA 
TUA ABILITÀ AVRE- 
STI POTUO ABBAT- 
TERMI CON FA- 
CILITA/ 


paia 


s 6 
ca LL O 

i 

ranno 


P-PERCHE).. CON 
LA MIA FORZA... 
AVREI RISCHIATO DI 
DANNEGGIARE SAMO- 
JI... QUEL BELLIS- 
SIMO TESORO DESTI- 
NATO A SPLENDERE 
MOLTO PIU A LUN- 
GO DI UNA VITA 
UMANA... 


CONSERVA- 
LA CONLA 
MASSIMA 
CURA... TI 
PREGO... 


D'ACCORDO! MA 
SE TI AZZARDE- 
RAI A PARLARE A 
QUALCUN ALTRO 
DI SAMOUTI... 


... lO LA 
SPEZZE- 
RO SENZA 
PENSARCI 
DUE VOLTE! 


TI RINGRAZIO, 
GENZO... ALMENO 
COSÌ LA FAMIGLIA 
NAGASHIMA HA 
POTUTO SALVARE 
LE APPARENZE... 


A ME NON 
INTERESSA UN BEL 
NIENTE DELLA FINE 

CHE AVREBBE POTO- 
TO FARE ONA FAMI- 
GLIA DI SAMURAI... 


COMUNQUE 
SIA, SI E 
FATTO FRE- 
SCHINO, 
VERO? 


ite Tosi 


CAO 
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E 


wi 
sr 
SÒ3 
Z0O9 
Tu 

n 


RIPENSANDO- 
CI BENE, NON E 
POSSIBILE CHE 
UN TIPO COME 
TE POSSA FARE 
UNA COSA DEL 
GENERE... 


EHILA/ 
BUONGIORNO, 
KOTONO! 


SCUSAMI 
TANTO... E° 
TUTTA COLPA 
DELLA MIA 
IMMAGINA- È 

ZIONE... 


BE-UN MOTIVO CE) ) x 
PIINORENA SAI? ABBIAMO FATTO SEGHE HAI 
AREE AM a PREPARARE APPOSTA i ZORMITO 
NONOSTANTE FOSSE UNA TRAPUNTA DI }, BENEZNE 
IL PRIMO GIORNO PIUMINO SU ORDINA- 4 j SONO PRO- 
ZIONE SPECIALE, IN-\\ PRIO FE- 


CHE STAVI A CASA 
NOSTRA? SIEME A UN CUSCINO LICE/ 


RIEMPITO DI PULA DI 

GRANO SARACENO 

DI PRIMA QUALITA 

IMPORTATA DI CON- 
TRABBANDO DAL- 
L'AFGHANISTAN/ 

E TUTTO SOLO 
PER TE/ 


CERTO... HO 
DORMITO 
BENISSIMO! 


A PROPOSITO, IL 
DIRETTORE... CIOE) 
VOL EVO DIRE, TUDO 
PADRE STA BENE? 


QUAND'E' COSI, 
SONO PROPRIO 
CONTENTO/ SU, 
MANGIA A SAZIETA/ 
QUESTA COLAZIONE 
E° A BASE DI PESCE 
DI PRIMA SCELTA, 
TUTTA ROBA DIF- 
FICILISSIMA DA 
TROVARE! 


SCUSAMI 
ANCORA, 
AITEN... 


NON TI 
PREOCCO- 
PARE... NON 

MPORTA, 
DAVVERO... 


OH... 
IL TE ALLE 
ALGHE MARI- 
NE... GRAZIE, 
DEV'ESSERE 
BUONISSI- 
MO... 


«+..S0ONO 
STATA ON 
PO’ TROPPO 
DIFFIPENTE 
NEI TUOI 
CONFRON- 
Tl... 


ECCO QUA! 
E° PRONTO 
ANCHE IL 

TEY 


PREGO, AITEN 
CARO! ASSAGGIA 
UN PO” ANCHE 
QUESTI DELI- 
ZIOSI ORTAGGI 
IN SALAMOIA 
DIFFICILISSIMI 
DA TROVARE/ 


TO HAI VISTO 
CONI TUOI 0C- 
CHI CHE QUEL 

TIPO TENEVA UN 

PIEDE SOPRA 

LA RAGAZZA, 

VERO KOTO- 

NO? 


QUESTA STO- 
RIA NON QUA- 
DRA ASSOLU- 


MA MI HA QUANTO È COME POSSI- 
DETTO CHE || SEISCEMA!E i) Sesia CReno- 
dii OVVIO CHE UN TO ALLE SUE 
ui COLPEVOLE NE- ALLA GIEcARi 
GHI I PROPRI / 
DELITTI/ 


e 


+, 


TI CONVIENE \ 4 (RO mA ce Dici 
cu \ DO 
TRAOEE TA (DL RAGAZZO! 


TU SEI ON PO” FUORI 
PER CUI TI ANTA E CONSIGLIABILE 
DARE RETTA AL Di 
STRO GIUDIZIO, ON MOGCIOSO COSì = 
PIUTTOSTO CHE A ( è GERE 


TE STESSA/ ù ai VIVERE DA 
SOLA? 


BE? CHE C'E 


DI STRANO? NOI 
GUADAGNIAMO 
UN SACCO DI 
SOLDI, FACEN- 
DO COSÌ) 


...E QUEL- 
LE USATE 
DA POCO SI 
POSSONO 
VENDERE A 
UN PREZZO 
ALTISSI- 
MOI 


CERTO/ SE TI 
SERVONO | SOL- 
DI PER VIVERE, TI 
BASTERA' ANDARE 
A VENDERE UN 

PAIO DI MUTANDI- 
NE ALLA SETTI- 
MANA... IN CERTI 

POSTI PAGANO 

ANCHE BENE... 


CI CONOSCI BENE/ 
ANCHE SE NON SIA- 
MO PROPRIO DELLE 

SANTE, SAI BENE CHE 
NON POTREMMO MAI 
FARE UNA COSA DEL 

GENERE, GIUSTO? 


MI SONO PERMES- 
SO DI ASCOLTARE 
APPROSSIMATI- 
VAMENTE | VO- 
STRI DISCORSI... 


‘| GIAY SOLO 
‘| QUALCHE 
VOLTA... 


QUESTA FACCEN- 
DA MI SEMBRA ON 
PO’ PERICOLO- 
SA... 


..E ORA SCOPRI 

sue aa a ADDIRITTURA CHE SI 
TRATTA DEL FIGLIO 

FINO A IERI IPOTIZZAVI 

DI ON SUPERIORE 
ESSERE MISTERIOSO i DI TUO PADRE 
E VIOLENTO SI E° IN- si 
SEDIATO A CASA TUA, 

MITSUYOSHI... 


ANZI, TUTTA 
LA SITUAZIO- 
NE MI SEM- 
BRA PERI- 
COLOSA! 


COME TI HO 


DETTO IERI, ia A 
MRarale ORA LUI SI STA TUTTO LASCIA SI TRATTA 
MENTE IL DIVERTENDO SUPPORRE CHE ABGIA DON SO: 

SUO OGBIET- CONTE... +2+5-S1 STA DECISO DI INCUTERTI SIDPETTO 
TIVO E IL DIVERTEN= [| TERRORE LENTAMEN- — CRIMINALE 
TUO COR- DO..2 TE, FACENDOSI AMICI | EPONISTA 

TUOI FAMILIARI FORTE GRADUALE 
PO... DELLA SUA VANTAG- CHIUSO 
GIOSA POSIZIONE DI Hi 
# FIGLIO DI UN SUPE- 


ORA LUI SI 
STA DIVERTENDO AD 
AUTOSPAZIENTIRSI, MA 
QUANDO SI STANCHERA 
DEL SUO STESSO COM- 
PORTAMENTO... 


scel QI Ti 
VIOLEN- 


N-NON PUO 
ESSERE VE- 
RO... 


N-NOI NON 
VOLEVAMO 
ARRIVARE A 

QUESTO... 


ese APRI 
GENELE 
ORECCHIE, 
MITSUYO- 
SHI... 


L'ALTOPARLAN- 
TE HA APPENA 
ANNUNCIATO CHE 
GLI STUDENTI DE- 
VONO RADUNARSI 
NELLA PALESTRA 


PRIMA DI INIZIARE 
LE ATTIVITÀ DEI 
CIRCOLI... 


RANNO FARCI DI 
NUOVO QUALCHE 
PREDICA SULLE 
REGOLE SCOLA- 
STICHE POCO 
RISPETTATE O 
QUALCOSA DEL 
GENERE... 


COSA? 
DAVVERO? 


VI HO RAPUNATO 
TUTTI QUI OGGI 

PER UN MOTIVO 

BEN PRECISO... 


E MENO MA- 
LE/ SE CI AVESSE 
RAPUNATO SEN- 
ZA MOTIVO, NON 
GLIEL'AVREMMO 
FATTA PASSARE 

LISCIA! 


POCO FA SI 
SONO PRE- 
SENTATI QUI 


ALCUNI AGEN-= 
TI DI POLI- 
ZIA... 


«sel QUALI CI 
HANNO AVVISATO 

CHE ULTIMAMEN- 
TE QUI INTORNO 

. SI AGGIRA UN 
MANIACO NON 
ANCORA IDEN- 

TIFICATO... 


SEMBRA CHE IL COL- 
PEVOLE USI UN'ARMA 
CONTUNDENTE DALLA 
PONTA SFERICA PER 
COLPIRE LE PROPRIE 
VITTIME, PER CUI... 


CHE NE DICI? NON 
AVRA' MICA QUAL- 
COSA A CHE FARE 
CON IL CASO DI 
KOTONO..2 


SILENZIO, 
PREGO... 
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DATE LE 
CIRCOSTANZE, 
HANNO CONSI- 
GLIATO DI FARE 
ATTENZIONE 
ANCHE A VOI 

STUDENTI... 


«VI CONSIGLIA 
MO DI EVITARE DI 
TORNARE A CASA 
DA SOLI... FORMA- 
TE DEI GRUPPI, E 
RINCASATE SEM- 
PRE INSIEME AGLI 

AMICI... 


MA FIGURATI! 
CI MANCHE- 
REBBE ALTRO/ 


PERCHE 
MAI..2 


NON TI 

PREOCCUPARE, — 0 MI SENTO 

MITSUYOSHI... . PIU SICURA, 
D'ALTRA PARTE, N ACCOMPAGNATA BS 
NELLA NOSTRA \ DA UN RAGAZ- 
SEZIONE, SOLO - n ZO! 
IO E TE USIAMO 

LA KEIO LINE 

PER TORNARE 

A CASA... 


MI 
DISPIACE, 
TSUDA... 


i 
D 
È SI 


EHI, GIA CHE INSOMMA, 
TORNIAMO INSIEME, / MA... NON TSUDA... IO LO 
POTREMMO TENERCI POSSO SO... TO HAI ONA È 
A BRACCETTO! \ FARE UNA RAGAZZA... SI UH, CASPITA, 
COSA DEL CHIAMA SA- Ne QUANTO SEI 
GENERE/ TOMI... è ANTIPATICA/ 


115 


AH, GIA... LA 
DAVANTI C'E LA 
ZONA AL BER- 
GHIERA... 


EHI/ CERCA DI 


ASSECONDARMI ON 
PO) O LE PROSSIME 
VOLTE TE NE TORNI 

A CASA DA SOLA/ 


S-SCUSAMI.. 


116 


000H/ VULUGH/ 
CHE DOLORE ALLO 

STOMACO! DEVO 

STENDERMI DA 
QUALCHE PARTE... 


I-INSOMMA, 
TSUDA... RI- 
PRENDITI/ 


CHE TIFA 
NOIOSA... 


BENTORNATA, 
KOTONO! LA CENA 
SARA PRONTA IN 
UN ATTIMO! 


LA CAMERA 
DI AITEN... 


117 


SEMBRA CHE IL 
COLPEVOLE USI 
UN'ARMA CON- 
TUONDENTE DALLA 
PONTA SFERICA 
PER COLPIRE LE 
PROPRIE VITTIME... 
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SU, CORAGGIO! 
ASSAGGIA ANCHE 
QUELLA ZUPPA DI 
MISO/ INDOVINA 
UN PO‘... E° MOLTO 
RARA, SAI, AITEN? 


BE/ CHE C'E?! 
SU, NON ESSERE Pr 9 
COSÌ TACITUR- 
NA/ FA UN PO' DI RAT SELLA 
CONVERSAZIO- 4 
NE, NO? 


vg) 
vi 


gegce SN 
H l- RINO 
CI? NON HAI dx 5 
NULLA DA 
CHIEDERE AD 

AITEN?I 
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PER ESEMPIO, 
QUAL E° IL TIPO 
DI PERSONA CHE 
GLI PIACE DI PIU 
IL CIBO CHE ODIA, 
CHE TIPO DI PEN- 

NA USA... ROBA 

‘DEL GENERE, 


PUOI CHIEDER- 
MI QUELLO 
CHE VUOI... 


SCUSAMI, 
MA POCO FA 
HO SBIRCIATO 
NELLA TUA 

CAMERA... 


PER CASO... 
HAI ONA 
MAZZA CON 
LA PONTA 
SFEKRICA..2 


NE HO UNA 
PROPRIO 


COSIY 


CHE 
COSA STA- 
TE DICENDO? 
PARLATE PIO 
FORTE, NON 


OGGI... A 
SCUOLA... Cl 
HANNO AV- 
VERTITO... 


E DICO- 

NO CHE IL COLPE- 
VOLE USI ON CORPO 
CONTUNDENTE CON 
LA PUNTA SFERICA 
PER TRAMORTIRE 

LA GENTE... 


«..DI STARE AT- 
TENTI PERCHE NEI 
FARAGGI ULTMA- 
MENTE SI AGGIRA 

UN MANIACO... 


UN CORPO 
CONTONDEN- 
TE DI FORMA 

SFERICA... 


PROPRIO 
COME LA SOM- 
MITA DELLA TUA 
MAZZA, AITEN... 


STA' 
ATTENTO, | 
AITEN/ 


PORTANDO- 
TI DIETRO UN # 
OGGETTO DEL sN 


sssRISCHI CHE 
PRIMAO POI 
QUALCUNO 
SOSPETTI Di. 
DITE! 4. 


VA BENE... 
CI STARO 
ATTENTO... 


MI HAI FATTO 
PRENDERE UN 
COLPO... TEME- 
VO CHE AVRESTI 
FATTO QUALCHE 
IMPERDONABI- 
VE GAFFE/ 


NIENTE, NIEN- 

TE... FINISCI DI 

MANGIARE LA 
TUA CENA... 


OH, MENO 
MALE! NE 
SONO FELICE! 


MI SENTIVO TAL- 
MENTE OBBLIGATA |. 

A DIRGLIELO CHE 

NON AVEVO NEM- dEi 
MENO APPETITO/ É SOLLEVATA/ 


UH? COME 
SAREBBE A 
DIRE? 
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... ED ECCO 
QUA LE GE- 
LATINE DI 
RISO INTE- 


SAI, AITEN... IL RISO 
INTEGRALE CON CUI 
SONO FATTE QUE- 
STE GELATINE E 
VERAMENTE IN- 

x TROVABILE/ 


AITEN E 
VERAMENTE 
UN BRAVO 
RAGAZZO... 


TSUBASA E 
CHIAKI DICONO 
CHE POTREB- 
BE ESSERE ON 
TIPO PERICO- 

LOSO... 


SEI FELICE, 
VERO AITEN? 


«MA 10 SO 
CHE NON E 
AFFATTO CO- 
ME PENSANO 
LORO... 


APPENA ARRIVO A 
SCUOLA, CHIARI- 
SCO IL MALINTE- 
SO RIGUARDAN- 
. TE AITEN... 


\ 
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SG 
A 
I 
A 

to LI ; 


do 


y: c , ,® SH 


VID, IR 
VAI SO VI di v ) AL IVI 


PLINLAAAA 


vo, 


N; 
VR% 


% 


o 
d 
o 


“% 
do, 


SA ce QI 


scoMl SBA- 


aLLo-\\ è “GLIAVO! 
RA 10... 


CHIAMATE \ 
UN’AMBU- 
— LANZA! 


TUT- se. AVEVA- 
Tila NO TOTTI 
RAGIONE/ 


CHIAMATE 
UN’'AMBO- 
LANZA, 


Auto UYO- 

ARRIVI 

PEOPCTAMO! REA 
J LEZIONE?! 


I-IL FATTO 


E CHE... IN- cosa n succe- \| ...E CO- 
SOMMA... Or iON Carioco OA 
IO... LUI. STO! 
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STAVO PER 
PRESENTARE 
ALLA CLASSE UN 
NUOVO STUDENTE 
CHE SI E° APPENA 
TRASFERITO 
NELLA NOSTRA 
SCUOLA... 


pi Mt 


CAPISCO CHE LA 
SORPRESA SIA GRANDE, 
MA N I SEMERA | -_:E== 
CASO DI SVENIRE/ BE 2 file FORZA, MI- 
FATE AMICIZIA CON LOI, RCA TSUYOSHI... 
MI RACCOMANDO! = RIALZATI, 
AH AH AH/ a ì 5 ORA... 
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NARUTARU di Mohiro Kito 


LA PRINCIPESSA 
DELL'ARIA 


Il | ul 
Li ») 6; il, ia vil, I | I : a cai A nl 
= SIT | \y «IU i URI È n " | 
Ù Ù eni NUTI » di i AO | tali srai'ANEO i alt Lal li, I ° OG W 
I, Vi pui nie i ; 
tip Ml . Ca 


sa ; si ii via 
U 


pp NV ù A) lil {l N vll 


' 
‘ 


CIAO, 
SHIINA/ 


{IA ARRIVE- 
DERCÌ! 


1 irta 


SATORU 
fa DICE CHE 
ut TI VUOLE 


NETTI 


TE DEL GE- 
NERE/ 


‘e || LA PISTA 
NON C'E S 5 
TRAFFICO. || E LIBERA. 


E DAI, NON 
FARE IL SEN- 
TIMENTALE/ 


«CHE 
L'AEREO NON 
E MOLTO SI- 
CURO... E SE 

CADESSE? 


RCAALHANMIA Gase RUN SA) 
i 


e a nni 


> _T 


TI SEI È 
DIVERTITA 
SULL'ISO- 


N 


«.sANCHE SE 
STAVO PER 


...ANCHE SE | SONO RIMA- î 
RAGAZZI | TAN STI TUTTI NO NONE 
NON VOLEVA-  QUANTIA A ; 
NO TORNARE DORMIRE COME SE Re A 
A CASA... DÌ, DAL NONNO! TUTTI LO- caricano 
3 si LA LORO MAN- 
CANZA... 


AH AH AH/ 
SEILA LORO 
PREFERITA, 
SHINA/ 


î AH, CHE 

AH, TU SEI SI/ SONO IL } | AE A 
FIGLIA UNICA, RE 

TESORO E SIM UN 


SHIINA? v i LA PUPIL= \ SACCO DI 
LA DI PAFAY A FRATELLI... 


Q 

a MAGARI NE ; - NON AVEVO 
DEV'ESSE- AVESSI QUAL- ins UN ATTIMO 
RE BELLO CUNO, IO... : DI PRIVACY, E 
AVERE DEI he RG 
FRATELLI/ E À MENARME= 

i è i STARE SUL 

CHI VIVE... 


PERO A Me 
PRIVACY? I | ALLA MIAETÀ 


MENARTE- 
LO? COSA 
VUOL DIRE? 
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NON CAPISCO 
MOLTO BENE IL 
LINGUAGGIO 
DEI GIOVANI/ 


| COSA POR- 
TI SULLA 
SCHIENA? 


E UN 
SOUVENIR 
DELL'ISOLA... 


E° CARINO, 


OH, 
QUESTO? . 


TV 
dra ACED 
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SE NON 
AVESSIMO 


SO DI FARE 
QUESTO 


CI SONO 
DAVVERO 
DEGLI AL- 
TRI FAS- 
SEGGERI/ 


SAPETE? LA 
VOSTRA SHIINA 
SIE APPENA 
AUTONOMINATA 
HOSTESS/ 


DE 


QUI 


OH, NO/ CI 
FARAI PERDERE 
ANCHE | POCHI 

CLIENTI CHE 

ABBIAMO! 


SARANNO 
AMICI O PA- 
RENTI...? 


SI CONO- 
SCERAN- 
NO? 


QUESTO 

SEMERA 

UN TIPO 
STRA- 
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MOLTO CARI- 


\) LO CREDI 
DAVVE- 


C-COSA?! QUELLA 
MA CHE DIA- LA 
VOLO..2! 


MA CHI SI 
CREDE DI 
ESSERE?! 


TI VEDO 
MOLTO IN- 
DAFFARATA, 

SHIINA/ 


LASCIAMI 
INFACE/ 


HAI APPENA 

GETTATO AL 
VENTO TUTTI 
| MIEI SFORZI 
CON UNA S0- 
LA PAROLA... 


TE E UNA 
SEMBRAVA | SPECIE DI 
CHE TI STES- HOBBY. NON 
SI DIVER- i E COSÌ? 
TENDO... 


da AI YY9Ph]<99 


CAPITO... 

C'ERA DA pese 
IMMAGI- 

NARSE- 


COSE MI 
LO... 


| ANNOIANO 
RA MORI- 
RE... 


= 
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ona 
A pae N ù SEMPRE CHE 
RICHE SEMBERA- E° DAVVERO 


NON ACCADA COSI GIOVANE 
NO STABILI... - LEE 


IDEALE PER NOLLA D'Mm- E GIA COSI 
VOL ARE/ PREVISTO... È PESSIMISTA... 


NENSANO LA MIA E GUARDA \K oe 
PESSIMI- \|\\\{ SOLO PRU- LAGGIÙ. n —_MIN: 7 
DENZA/ NON TI Sl aa 
SAPRÒ, lo AVVISATO DI 
ON ALTRO Pena 
AEREO? 
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CHE COS'HAI 
OGGI? SEMERI 
DI CATTIVO 
UMORE... PER 
CASO, HAI LE 
TUE COSE?/ 


LA SUA 
ROTTA IN- 
CROCIA LA 

NOSTRA/ 


OH, CHE 
FORTUNA! 
QUESTO TUO 
CARATTERE NON 
MI VA PROPRIO 
GIU) SAI...? 


AGGRAP- 
PATI BENE, 
SHIINA/ 
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cos'e ||Forse..0N 
QUEL- 


NON SEM- 
BRA UN 
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CHE DIA- 
VOLO E\9/ 


MAI VISTO 
UNA COSA 
SIMILE! 
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SENTI... 
GUELLO NON 
SARA MICA... 


CHE DIA- 
VOLO GLI 


INTENZIONE 
DI ABBATTE- 


«..0 FORSE 
SIA QUESTO, STA SEMPLI- 


IL MOTIVO... CEMENTE 
GIOCANDO... 


\ 


LÀ 
= N 
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L'ABBIAMO 
PERSO DI 
VISTA/ 


150 
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IL TIMONE 
DIREZIONALE 
E QUELLO DI 
QUOTA NON 
FUNZIONANO 
PIUY 


DEVONO 
ESSERSI 
SPEZZA- 
TI I CAVI/ 


SEMBRA CHE 
STIA FACENDO 
SUL SERIO... 


SI) MA E 
STATO UN 
ATTACCO 
VERAMEN- 
TE ROZZO 
E SCOOR- 
DINATO... 


SHIINA/ È Î 1.00, 
RIMANI \ ir: ie; 


| PASSEG- 


COSA 


EVIDENTEMENTE «ANCHE 
CHI LO MANOVRA || FACCIAMO? SENONE 
NON DEV'ESSERE SO DI PRAGO _ANCORA 

MOLTO ABILE... RO PETSIO RI 


EQUIFAG- 
GIAMENTO 
ADATTO AL 


ME... 


IMMAGINO 
CHE NON SIA 
POSSIBILE 
USARE IL 
TUO, VERO? 


BE) VEDIAMO CHE 
DIREZIONE PRENDE 
LA FACCENDA... 


TANTO, SUP- 
PONGO CHE NON 
ABBIA NEMMENO 
UN EQUIPAGGIA- 

MENTO DECEN- 
TE... 


ANDRO A NOTO CON STUPORE 
DARE UN’OC- CHE NON SEI MOLTO 
CHIATA QUI BRAVO A IMPROV- 

DIETRO/ VISARE... 


153 
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MAY DAY 
MAY DAYI 
QUI PUBEL 
ALFA/ 


NON CREDO 


CHE SE LA 
Re CAVATA/ 


STA TOR- 

NANDO/ SE CI 
COLPISCE 
UN’ALTRA 

VOLTA... 


FORZA, 
HOSHIMARO/ 
DAMMI ONA 
MANO! 


DOBBIA- 

MO FARE 

QUALCO- 
SA! 


sesQUE- 
ST'AEREO 
NON REG- 

GERAY 


è 


Una 
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L'HO 
COLPITO 
IN PIENO/ 


MI LASCE- 
RANNO IN- 
DIETRO! 


«..ANCHE SE 
NON CAPISCO 
QUALE PAR- 
TE FOSSE IL 
CORPO... 


159 


60 


1 


CORRI, 
HOSHIMA- 
RU! VIA DI 


163 


164 


SANTO 
CIELO... 


««. PAPA 


se. QUESTA 
VOLTA NON 
ME LA CA- 
VERO... 


MA IO... 


«..NON 
VOGLIO... 


ceoeM0* 
RIRE...\ 


cool QUE* 
570 M0* 
PO000H! 


165 n 
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ON FA IN ON 


Delo POSTO DEL 
RA GENERE..2 


E LA PRIMA 
VOLTA CHE VE- 
DO UN DRAGO 
ADULTO... 


ALLORA 
QUELLA... 


BENE... PARE 
CHE IN QUAL- 
CHE MODO 
RIUSCIREMO A 
CAVARCELA... 


S-SIGNOR 
SUZUKI... 


172 


C-COSA 
DIAVOLO ERA E... QUELLA 
QUELLO..2 RAGAZZA 
NODA..:2 


174 


“Wyyi], 


Y 


+0. SEI 
FORMI- 
DABILE/ 


175 


MA QUEI 
DUE... NON CI 
SONO PIL... 
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Bentornati sulle pagine del nostro bale- 
nottero preferito (visto il numero di pagi- 
ne, ‘balenottero’ è forse il termine più 
indicato per i nostri Kappa Plus) e bentro- 
vati in mia compagnia per le nostre soli- 
te chiacchiere mensili. Le ultime lettere 
che ho ricevuto sono tutte dedicate a 
Mediaset e alle numerose censure che 
costantemente subiamo. La programma- 
zione su Italia 1 dei film di Lupin Ill e della 
serie di Dragon Ball ha smascherato pro- 
grammatori e ‘adattatori’, ponendo in 
primo piano la loro smania di onnipoten- 
za (e onnipresenza, a giudicare dagli 
show di certi doppiatori). A voi la parola, 
quindi, e alle vostre proteste... 


K86-A 

Ciao Massimiliano e ciao Kappa boys, mi 
chiamo Stefania e ho 18 anni. Già da 
tempo seguo con interesse le vostre testa- 
te, in particolare Sailor Moon (che sta 
finendo, sigh...).. Ho appena letto i vostri 
dossier su Kappa Magazine 82 riguar- 
danti la censura, e devo dire che non mi 
aspettavo proprio uno scempio del genere 
nell'ultimo episodio di Sailor Moon: sono 
rimasta davvero male. Ma veniamo al 
punto: siamo uno dei pochi paesi che ha 
potuto seguire la serie di Naoko Takeuchi 
‘integralmente’ (si fa per dire), ma io che 
abito vicino all'Austria ho potuto vedere le 
puntate dell'intera serie anche in tedesco: 
ho constatato che le censure quasi non ci 
sono, e ho potuto gustarmi finalmente le 
puntate come si deve, quindi ho visto le 
trasformazioni delle Starlight, che NON 
SONO PER NIENTE OFFENSIVE! La sfortuna 
ha voluto privarmi delle ultime puntate di 
Sailor Star perché l'antenna ripetitrice si è 
rotta... Che rabbia! Così non posso rac- 
contarvi se l'ultima puntata è stata censu- 
rata oppure no... Pazienza, aspetterò le 
repliche. Comunque, i nomi sono quelli 
originali, a parte Usagi (ma si pronuncia 
Usagi o Usaghi?) che è diventata Bunny, le 
scritte giapponesi sono rimaste, e nella 
quarta serie non ci sono spezzoni aggiun- 
tivi. La domanda mi sorge allora sponta- 
nea: perché in Italia non si può lasciare 
tutto come nell'originale? Si parla tanto di 
Unione Europea, e poi nelle piccole cose 
siamo sempre divisi: sono stufa di queste 
mentalità retrograde! Per fortuna studio il 
tedesco e un po’ ho capito, ma tutte le 
altre persone che non lo studiano cosa 
possono fare? Scusate questo sfogo, ma ci 
voleva! Passiamo a cose più piacevoli... 
Sono molto contenta che dopo Sailor 
Moon pubblichiate Touch: sto seguendo il 
cartone, e quindi confrontarlo sarà molto 
interessante. Sapete che mi sono fatta 
un'amica giapponese?! Sa parlare l’italia- 
no e ci scriviamo molte lettere, mi ha 
anche invitato a casa sua, nel suo 
Paese... Chissà quando ci potrò andare... 
Bene, spero di non avervi annoiato, e mi 
auguro che con la Kappa Petizione si pos- 
sano raggiungere presto degli ottimi risul- 
tati. Un bacione. Stefania Della Valentina 
P.S. Non vedo l'ora di leggere Rayearth 2. 


Non ci posso credere! Eri ancora ignara 
del sabotaggio operato alla serie di 
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Naoko Takeuchi? Ognuno ha cercato di 
recuperare i pezzi perduti da altre edi- 
zioni: c'è chi si è buttato sulle puntate in 
giapponese, e chi invece ha trovato 
quelle in tedesco. E chi purtroppo non ha 
avuto questa fortuna. L'Italia sta cam- 
biando ogni giorno di più. In tutti i sensi. 
Censure a tutti i livelli, proibizionismo, 
falsi moralismi e - ciò che più mi spaven- 
ta - intolleranza nei confronti di tutto ciò 
che non è conformato a un preciso stan- 
dard. Noi comunichiamo a una cerchia 
ristretta di appassionati, ma cerchiamo 
di urlare il più forte possibile per denun- 
ciare tagli e censure. E pubblichiamo i 
manga originali per mostrare al nostro 
pubblico come sono state concepite le 
storie, e non come sono state rimontate 
dagli adattatori italiani. Leggi Touch e 
divertiti a fare i confronti del caso. 


K86-B 

Carissimo Massimiliano, in questi giorni su 
Italia 1 stanno trasmettendo Dragon Ball. 
All'inizio ero contentissimo, e speravo che 
trasmettessero anche Dragon Ball Z, però 
adesso sono molto deluso. Purtroppo il 
passaggio da JTV a Mediaset ha compor- 
tato numerosi tagli [per me molto discuti- 
bili} che rendono Dragon Ball inguardabi- 
le. Per il momento ho visto solo due episo- 
di, e tutti e due sono stati sottoposti a tagli 
e censure. La cosa che più mi ha sorpreso 
è che le scene tagliate NON CONTENEVA- 
NO NUDI, NE' VIOLENZA. Anzi, una scena 
in particolare era molto divertente. Mi sto 
riferendo all'episodio in cui Bulma incontra 
il maestro Muten, e il vecchio satiro le 
chiede di fargli vedere le mutandine. Nella 
versione Mediaset il maestro chiede solo 
alla ragazza se le può fare una domanda, 
e quindi non si capisce come mai Bulma 
diventi tutta rossa (tu lo diventeresti se 
qualcuno ti dicesse: «posso farti una 
domanda?»). È stata ovviamente tagliata 
anche la scena in cui Bulma si alza la 
gonna, e anche la scena finale in cui sco- 
pre di non indossare le mutandine. 
Insomma, alla fine tutte le scene più diver- 
tenti dell'episodio sono andate perse, e 
sinceramente non capisco perché. Alla 
fine dell'episodio ero piuttosto arrabbiato 
con gli ‘adattatori’ (si dice così?) Mediaset, 
e non sapevo proprio come fare per torna- 
re in me. Così ho preso gli ultimi due 
numeri di Kappa Magazine e ho letto i 
due episodi di Che meraviglia!, e subito 


mi sono messo in pace col mondo. Te l'ho 
scritto anche in un'altra lettera, ma te lo 
ripeto: questo manga mi piace veramente 
tanto! Anche i due nuovi arrivi Aiten Myoo 
e Narutaru mi piacciono, e per il momento 
preferisco il secondo al primo. Vorrei che 
Kappa Magazine fosse sempre in forma- 
to ‘plus’, in modo da leggere ogni mese 
tutti e 9 i manga che pubblicate. Per quan- 
to riguarda invece i nuovi titoli che pubbli- 
cherete, non vedo l'ora di leggere Touch e 
Patlabor. Intanto mi sono procurato il 
primo numero di Up, che non mi ha affatto 
deluso: come mai non è menzionato nella 
pagina delle uscite Star Comics? Adesso ti 
devo proprio salutare, e saluto anche 
Barbara, i due Andrea e anche il Kappa, la 
cui rubrica è sempre molto interessante e 
divertente. Bye! 

Alessio Gori, Figline Valdarno {FI) 


Mediaset ha capito che i cartoni animati 
possono trionfare - a costi ridicoli — nelle 
classifiche Auditel. Anche quelli giappo- 
nesi. Dopo Lupin IIl e | Simpson ha quindi 
puntato sul titolo che ha fatto gridare al 
miracolo l’intera editoria a fumetti italia- 
na, quel Dragon Ball che avevamo inizia- 
to a seguire su JTV e che si era sempre 
interrotto dopo qualche decina di episo- 
di. Su Mediaset arriveremo a seguire i 
combattimenti di Dragon Ball Z? Ci 
gusteremo mai Dragon Ball GT? Non lo 
so. Ciò che è certo è che le censure sono 
sempre di più, e sempre più inutili. Sono 
arrivato davvero a credere che i respon- 
sabili della programmazione per ragazzi 
debbano in qualche modo rendere conto 
del proprio lavoro, giustificare durissimi 
interventi. Più si taglia, e più il loro sti- 
pendio appare giusto e doveroso. E così 
si doppia, si taglia, si ridoppia... Le per- 
sone vengono pagate più volte per rima- 
neggiare gli stessi titoli. in una grande 
azienda come Mediaset certe manovre 
sono legittime. Sarebbe più difficile pen- 
sarle in un piccolo network, dove non ci 
sono neppure i soldi per aggiudicarsi 
qualche film decente. Leggiamoci allora 
Che meraviglia!, un fumetto di cui ci 
siamo innamorati a prima vista. Un 
manga che starebbe bene anche sulle 
pagine di Mondo Naif, che ti invito a 
seguire col cuore: i suoi fumetti sono tutti 
sulla stessa lunghezza d'onda di Che 
meraviglia! e il numero che trovi ora in 
libreria ti regala tre segnalibri esclusivi di 
Video Girl Ai, Orange Road e Ken il guer- 
riero. Passando ad Up, posso consigliarti 
l'imminente Porompompin fil mio preferi- 
to della collana) e spiegarti le ragioni 
della sua assenza da Manga Star Comics 
(rubrica di anticipazioni che appare 
mensilmente a rotazione sui nostri albi): 
la sua uscita era inizialmente prevista 
per giugno, e averla anticipata di qual- 
che mese ci ha colto alla sprovvista! 
Buona lettura con Touch (pare stia 
andando fortissimo) e Patlabor! 

E adesso cambiamo argomento. Come 
sapete, ogni tanto sbagliamo. Non ci 
piace farlo, ma ci piace ammetterlo. 
Nessuno è perfetto, e le ‘errata corrige’ 
esistono per questo. Questa volta, però, 


ci siamo accorti di un errore del nostro 
amico Shinichi Hiromoto, sfuggito persi- 
no agli attenti editor nipponici. Per la 
precisione, ad accorgersene sono stati 
tre amici della provincia di Avellino! Nel 
numero tre di Fortified School c'è qualche 
problema di... braccia mozzate, e l’edi- 
zione italiana mantiene inalterato l’erro- 
re originale. Fedeltà assoluta all'edizione 
Kodansha o un particolare sfuggito per- 
sino ai Kappa boys? E nel caso l’avessi- 
mo notato, avremmo corretto l'errore 
intervenendo sulla tavola originale? Non 
lo saprete mai... 


K86-C 

Ciao! Siamo tre attentissimi lettori dei vostri 
manga e volevamo complimentarci con 
tutto il vostro staff per il lavoro e la cura 
che usate nello scegliere e nel pubblicare i 
migliori manga in circolazione. In partico- 
lare vorremmo ringraziarvi per aver deciso 
di pubblicare la serie di Takeshi Narumi e 
Shinichi Hiromoto, ossia Fortified School. 
Come già detto, siamo lettori attenti, e 
abbiamo rilevato un piccolo errore grafico 
proprio in questa serie: a pagina 231 di 
Fortified School nr. 3, Mei Mato ha il brac- 
cio destro tagliato, mentre a pagina 233 
risulta il sinistro a essere mozzato. Non 
vogliamo con questo criticare il vostro ope- 
rato, perché l'errore è degli autori. Anche 
questo fa parte dell’originalità che voi tute- 
late. Ci pubblicate sul prossimo numero di 
Fortified School ? Grazie comunque. 
Luciano Nigro, Dario Di Mauro e 
Gianluca Cella, Bagnoli Irpino (AV) 


Per una volta l'errore non è nostro. La 
vostra attenzione meritava certo una 
segnalazione su Storie di Kappa, ma la 
nostra collana di speciali non ha una 
rubrica della posta. Vi ‘accontentate’ 
della nostra rivista ammiraglia? Spero di 
sì, così come spero che nessuna svista di 
Hiromoto comprometta i prossimi quat- 
tro numeri di Fortified School (gli ultimi), in 
uscita a gennaio, febbraio, marzo e apri- 
le del 2000. L'attesa è quasi finita, e l'e- 
pilogo dei fatti è sempre più vicino! 


K86-D 

Ciao, K! Mi chiamo Ivo, ho 24 anni e sono 
anch'io uno degli orfani di Mikami (devo 
chiedervi scusa per non essere riuscito a 
trovare nuovi fan che potessero sostenere 
le vendite della nostra fantastica rossa, e 
un mio amico ha persino rivenduto i 
numeri in suo possesso). Ma il motivo per 
cui vi ho scritto non è questo. Salto i com- 
plimenti di rito (se non considerassi ottime 
gran parte delle vostre pubblicazioni e voi 
stessi come appassionati e professionisti 
del settore, non mi troverei qui a scrivervi) 
e passo subito alla questione: ho visto 
Dragon Ball su Italia 1, ho dovuto conte- 
nermi prima di scrivere il messaggio invia- 
to su IAC, e vorrei ora discuterne con voi in 
maniera il più possibile razionale. A che 
punto è la Kappa Petizione? Ci sono stati 
risultati? È mai possibile che ci sia questa 
totale mancanza di rispetto nei confronti di 
un'opera, degli autori e — non ultimi — di 
Noi stessi che ne siamo i fruitori finali? È 


assurdo che tutto ciò possa passare com- 
pletamente inosservato. Sembra esserci 
una vera e propria mafia a controllare 
tutta la programmazione televisiva, e 
come appassionato mi ritrovo a poter spe- 
rare solo nella produzione per l'home 
video, anche se i costi sono quello che 
sono, e non voglio mettere in conto i tempi 
per vedere completamente un'opera 
{meglio non parlare di Neon Genesis 
Evangelion). È possibile organizzare delle 
manifestazioni, degli incontri dove non ci 
sia solo la stampa specializzata, ai quali 
far partecipare tutti i fan delle opere made 
in Jap e non solo? C'è modo di avere un 
confronto pubblico con AVM e con chi è 
dotato del magnifico potere di compren- 
dere ciò che è bene e ciò che è male per 
noi, e che lavora così duramente e disinte- 
ressatamente per il nostro bene? Spero 
che ci sia il modo di avere questo confron- 
to. Teneteci informati perché non sono 
disposto ad accettare che una schiera di 
pochi acquisti il diritto di decidere e valuta- 
re ciò che può influenzarmi positivamente 
o negativamente: non è certo il caso di 
fare delle guerre sante (abbiamo problemi 
ben più gravi con guerre reali), ma non 
può passare tutto così facilmente. 

Ivo "Soft" Pugliese, Roccella Jonica (RC) 


Passata l'estate faremo il punto della 
situazione con Fabrizio Bellocchio e tire- 
remo le prime somme della Kappa 
Petizione, contando il numero effettivo 
delle firme pervenute. Per quanto riguar- 
da disegni di legge e altre proposte, le 
cose procedono a rilento, e tutto per via 
di un quadro politico minato da un 
governo instabile quanto l'opposizione, 
chiamato a risolvere questioni certo più 
delicate della nostra. E da partiti costretti 
a una rapida ristrutturazione post- 
Europee. Appare fin troppo logico che le 
uniche forze ad appoggiare un reale 
piano di regolamentazione televisiva 
sono quelle del centro-sinistra... Le uni- 
che senza emittenti da utilizzare a loro 
uso e consumo. Ma la battaglia procede, 
e la Kappa Petizione è tutt'altro che 
affossata. Per quanto riguarda la possi- 
bilità di organizzare un dibattito tra noi e 
i vari responsabili televisivi, alcune orga- 
nizzazioni (anche universitarie) ci hanno 
provato... senza nessun risultato. Noi 
siamo a disposizione, in qualsiasi 
momento, su qualsiasi tribuna. E per 
Mikami... prenota la tua copia in fumet- 
teria per il suo ritorno a novembre! 


KB86-E 

Ciao, mi chiamo Fabrizio e cerco corri- 
spondenti in Internet! La mia e-mail? 
BOOMBOOMBOOMB00M22@YAHOO.IT 
Scrivetemi numerosi! 


Un tipo di poche parole, il nostro 
Fabrizio. Se siete in rete, passate a tro- 
varlo, magari nasce una bella amicizia... 


K86-F 

Vorrei passare alcuni indirizzi interessanti 
a tutti coloro che, come me, aspirano a 
diventare autori di fumetti: 


1) Come si diventa autore di fumetti di 
Alfredo Castelli: 
http://www.fumetti.org/comesi.htm 
2) Le scuole di fumetto a cura di F. 
Morriconi: 
http://www.mix.it/utopia/rubriche/dos- 
sier/scuole/scuole.htm 
3) Crisi o momento magico? di C. Chendi: 
http://www.mix.it/utopia/rubriche/dos- 
sier/chendi/chendi.htm 
4) La grande occasione di A. Capone: 
http://www.hackernet.com/anaf.htm 
Desidererei che il contenuto, almeno dei 
primi due, fosse divulgato su Kappa 
Magazine o su un'altra vostra edizione. 
Alessandro De Bellis 


Siamo qui apposta, mio caro, e teniamo 
in modo particolare ai giovani autori 
sparsi per l’Italia. Da ormai tre anni inse- 
gno alla Scuola di Fumetto Humpty 
Dumpty assieme a Keiko Ichiguchi, 
Vanna Vinci e Giovanni Mattioli. Se non 
avete Internet, o preferite un vero e pro- 
prio corso alle informazioni della rete, 
leggete bene il comunicato che segue... 


La HUMPTY DUMPTY organizza 
a Bologna i suoi nuovi corsi di fumetto! 


Vanna Vinci e Giovanni Mattioli 
vi introdurranno al 
Corso base di disegno e scrittura. 


Keiko Sakisaka e i Kappa boys 
vi sveleranno le tecniche del fumetto 
giapponese in un Corso Manga. 


Argomenti trattati: materiali, anatomia, 
ambientazioni, prospettiva, impaginazio- 
ne, inchiostrazione, codici di scrittura, 
soggetto, sceneggiatura, story-board, 
tecniche narrative, studio dei personaggi, 
generi narrativi. 


Sono inoltre previsti incontri con perso- 
naggi di rilievo del mondo del fumetto 
(autori, editori...). 


Le classi sono a numero chiuso. 
I corsi sono riservati a chi ha già compiu- 
toi 16 anni di età. 


Per informazioni e iscrizioni 
HUMPTY DUMPTY 
hot line (051) 223030 
dalle ore 10:00 alle 16:00 


E con questo è veramente tutto. Questo 
mese sono riuscito a rispondere a un 
sacco di lettere, e sono davvero conten- 
to. Nella speranza che abbiate fatto 
buone vacanze vi abbraccio e vi saluto: 
devo preparare le valigie per il nuovo 
viaggio in Giappone dei Kappa boys... 
Preparatevi a un nuovo capitolo della 
Guida di Sopravvivenza per Otaku! 
Massimiliano De Giovanni 
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RIORE A QUEL- 
UN ROBOT 
sOlO! LO DELLA 


TERRA/ 


ABBIAMO REGI- 
STRATO LE FASI DEL 
VOSTRO SCONTRO, E 

SIAMO IN GRADO DI 
DIFFONDERE LE IM- 
MAGINI ANCHE SU- 

BITO NELLA RETE 

INFORMATICA! 


TUTT I VOLON- 
TARI COME NOI 


SAPETE BENE 
CHE FOCOLAI COME IL 
NOSTRO SONO PERICO- 
LOSI, E PER QUESTO 
MOTIVO AVETE ATTAC- 
CATO QUEL ROBOT... 


LE RIPRESE SONO 
STATE EFFETTUATE 
CON UNA TELECA- 
MERA PER ESPERI- 
MENTI NUCLEARI, 
PER CUI HA MMOR- 
TAL ATO OGNI MI- 

NIMO PARTICO- 

LARE... 


ORMAI TUTTI SANNO CHE 
QUELLE IMMAGINI ERANO 
UN FALSO ELABORATO IN 


...E ALLORA, 
IN'OGNI PARTE QUEL 
DEL MONDO SI \ PILOTA E UN 


COMPUTER GRAFICA! POCO 
FORMEREBBERO 
MOVIMENTI DI ASSASSINO 


FA E° STATO MESSO IN ON- 
GUERRIGLIA | MASSACRA- || DA ON DOCUMENTO CHE MO- 
COME IL NO- TORE/ NON STRA UNO DI VOI 
STRO... AVETE VI- MENTRE LE LA- 
STO LA TE- x VORAVA/ 
LEVISIO- i 


NE?/ 


SE QUESTE 
IMMAGINI VENIS- 
SERO TRASMESSE, 
IL MORALE DEI 
TERRESTRI PO- 
TREBBE RISOL- 
LEVARSL.. 


E VOI 
CREDETE A 
UNA TRA- 

SMISSIONE 
PIRATA?/ 


AFFERMARE CHE 
QUELLE IMMAGINI 
FOSSERO FALSE E 
COME DICHIARARE 
CHE ANCHE LE VO- 
STRE AVREBBERO 


SE HAI TAN- È 
TA VOGLIA DI 
PARLARE, FRA 
UN PO” AVRAI 
DI CHE DIVER- 

TIRTI... 


POTUTO ESSER- 
Ò, LO... 


UFFICIALE 
FARDIANO 
VOOTI IL 
SACCO CO- 
SI FACIL- 
MENTE?/ 


CERTO CHE NO... 
MA SAI, DATO CHE 
SIAMO DEI BAR- 
BARI, POSSIAMO 
PERMETTERCI DI 
USARE ALCUNE 
SOSTANZE CHE 
FANNO VENIRE 
VOGLIA DI 
CHIACCHIE- 

RARE... 


BUONA, | 
ORA... 
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DAVVERO (2 SARE 
CREDI CHE) Mo ANCHE 


LE LINEE sea i NONA SA, RIOFARDIA- 
SONO STATE GLEMAS NONI gikMmo UNA 
RIPRISTINA- CONSENSO ) VISIVADA 


TE 7, “ % RIORI... MANCARE 


NONOSTANTE 
L'ATTRITO PROVO- 
CATO DALLA MASSA 
D'ACQUA, LA SUA 
VELOCITA NON E 
MAI SCESA SOTTO 
| CENTOCINQUAN- 
TA CHILOMETRI 
ORARI/ 


ECCOLO, GEN- 
TILI TELESPETTA- 
TORI/ SIAMO IN VISTA 
DEL MISTERIOSO RO- 
BOT RIPORTANTE LA 
SCRITTA EXAXXION 
CHE IN QUESTO MO- 
MENTO SI STA DIRI- 
GENDO A EST VIA 


ALCUNE VOCI 
AFFERMANO CHE 
ALL'INTERNO DEL 
ROBOT VI SIA IL 
COSIPPETTO UOMO 


CONLA TUTA NERA, 


LA CUI VERA IDEN- 
TITÀ E QUELLA 
DEL LICEALE HOI- 
CHI KANO/ 


n, 


COMUNQUE 
SIA, LE SUE 
DIMENSIONI 
SONO DAVVE- 
RO IMPRES- 
SIONANTI/ 


A PILOTAR- 
LO, COME 
AVVENIVA 

NEI CARTONI 
ANIMATI DI 
QUALCHE 
ANNO FA... 
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LE ONDE 
SOLLEVATE 
DAI SUOI 
PASSI... 


«n. RAG- 
GIONGONO 
UN'ALTEZZA DI 
DIECI... ANZI, DI 
OLTRE VENTI 
METRI... 


| FRANGIFLUTTI NON 
POSSONO NULLA CON- 
TRO QUESTE ONDE, E 
ORMAI L'ACQUA STA 


SOMMERGENDO 
LA CITTA/ 


MOLTI PENSANO 
ORMAI CHE QUEL 
ROBOT SIA IL DI- 
FENSORE DELLA 
TERRA... 


COSA?! 
ANCHE 
AKANE?/ 


QUANDO?! E 

ORA DOVE SI 
TROVA MIA 
MADRE?/ 


dii PERDERE 


«..MA SE A PILOTARLO 
FOSSE DAVVERO L'UOMO 
CON LA TUTA NERA, UN ES- 
SERE CAPACE DI UCCIDERE 
ON BAMBINO E ONA DONNA 
INCINTA A COLPI D'ARMA 
DA FUOCO, QUALI DRAM- 
MATICI SVILUPPI POTREB- 
BERO ESSERCI? 


STIAMO 


INDAGAN- ECCO QUA! 
STO INVIANDO 
DI NON A ISAKA TUTTI 
I DATI RELA- 


LA PA- TIVI! 


ibi ZIENZA/ 


E SE FACESSE 
CAPO A UNA 
TERZA FORZA 
INCAUSA CHE 
NONHA NOLLA 
A CHE FARE NE 
CON RIOFARD 
NE CON LA 
TERRA?! 


DICI SOL 
SERIO?/ 


NON 


pol, (] ...masemerAli IL MONTACARICHIE 
REGISTRA- 


fi desio STATO CHIUSO, SEN- NON POTETE FARE 
TA ALCUNA ZA CONTRATTEMPI O QUALCOSA PER 
ANOMALIA | GATORI INTRUSIONI... PERO |_1.i| AKANEEPER MIA 
A LIVELLO L'AUSILIO DI CI SONO RIMASTI - 

FISICO... \ FLALCHTAE DEI CADAVERI... << MADRE?! SE NON 


FARO IN TEMPO, 
QUEI MALEDETTI 


LE... 
SISTEMA- 
LI INSIE- 


HO GIA 


DIMENTI 
DA TEM- 
PO! 


x g CON- PIU TARDI 

lo) PERCHE' LA MACCHI- TROLLATE INTERROGHERE- 
SIGNIFICA NA PEA CENE NON ZA I EVENTUALI MICI NINO. 

\QUESTOP NEMMENO AOMENTAN- E FACENDO 050 


DI FARMACI 
PARECCHI/ cibi 


DO LA POTENZA?! 
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TI DA- 
REMO DA 


MANGIARE, 
MA NON 
FIATARE/ 


DD 


LA MACCHINA 
DELLA VERITÀ 
DEL CAPITANO 
ZARER NON E 
SERVITA A 
NOLLA... CHE 
STIA USANDO 
QUALCHE 
TROCCO? 


IN OGNI CASO, 
SI TRATTA POR 
SEMPRE DELLA 

MADRE DEL- 
L'UOMO CONLA 

TUTA NERA... 
TIENILA D'OC- 


Vive 
ANTIVIR] 


CONLO 
SCANNER NON 


IL GIGANTESCO 
ROBOT CONTINUA 
A DIRIGERSI VERSO 
TOKYO, PRENDENDO- 
SELA COMODA... 


AVRA 
INTENZIONE 
DI RIDURRE 
TOKYO A UN 

MARE DI 
FIAMME? 


CI SCUSIAMO PER 
L RUZIONE IL COLLEGAMENTO 
ARE : CON QUESTA LINEA & 
E' VIETATO 


ACCIDENTI... SI 
VEDE SOLO LA 
LORO TV... 


BUONASERA 
A TUTTI, QUI 
AKANE HINO, 
INVIATA SPE- 
CIALE! 


10, UNA 
SEMPLICE 
STUDEN- 
TESSA... 


«+. SONO STA- 
| TA RINCHIUSA 


FONDATI... 


LE FORZE 
MILITARI DI 
RIOFARD SONO 
POTENTISSI- 
ME... 


QUESTO 
SERVIZIO VA 
IN ONDA DAL- 
L'INTERNO DI 

UNA CAMERA 
DI DETENZIO- 
NE SITUATA IN 
UN'INSTALLA- 
ZIONE RIO- 
FARDIANA/ 


LA PORTA 
E° MOLTO 
SPESSA, E 
SÙ DI ESSA 
E° SITUATO 
UNO SPOR- 
TELLO PER 
1 PASTI... 


PROBABILMEN- 
TE, MOLTE ALTRE 


PERSONE INNOCENTI 
VENGONO IMPRIGIO- 
NATE QUI INGIUSTA- 
MENTE CON SISTE- 
MI CHE RICORDANO 
ALCUNE DITTATURE 
TOTALITARIE DEL 
PASSATO... 


NON ABBIAMO 
PIO ALCUNA 
SPERANZA? 


IN QUESTA 
STANZA DI 
CIRCA TRE 
METRI QUA- 


PIU CHE UNA 
CAMERA DI 
DETENZIONE, 

IBRA LA 


DISTRUG- 
GE | ROBOT 
TERMINALI E 
ABBATTE GLI 
UFO DI RIO- 
FARD' 


ANCH”IO SONO 
STATA CAT- 
TORATA... HO 
INTRODOTTO 
QUESTO MI- 
CROFONO AT- 
TRAVERSO 
IL TUBO DI 
SCARICO DA 
UN'ALTRA 
CAMERA SI- 
TOATA ALLO 
STESSO PIA- 
NO... 


S-SÌe 
GNORA 
REIKO?2/ 


NO, NON E 
COSÌ... E 


E° STATA 

CATTURA- 

TA... PER 
COLPA 
MIA..2 


209 


SCUSA SE 
IL MICROFONO 
TI HA ORTATO 
QUALCHE Z0- 

NA INTIMA... 


MA STA TRAN- 
QUILLA... QUANDO 
MI HANNO CATTURA- 
TO, HO PORTATO CON 
ME MOLTE COSUC- 
CE UTILI, E MI SONO 
MESSA IN CONTAT= 
TO CON UNA PERSO- 

NA DI FIDUCIA... 


vo G-GRAZIE, 
PREOCCO- RA “veran || SIGNORA 
PARE... È i era || REIKO... 


SALVAR- GRAZIE 
TI/ 


Y 


E... CHI 
SAREBBE LA 
PERSONA DI 

FIPOCIA..2 


SI TRATTA 
DELL'UOMO 
CHE DOMINE- 
RA IL MONDO 
IN ON FUTURO 
ORMAI PROS- 
SIMO... 
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QUESTO E° CIO 
CHE RIMANE 
DEL KASUL, 

UN MEZZO 
COSTRUITO 
PER RADERE 
AL SUOLO 
INTERE 


ORA E° STATO 
RECUPERATO 
DAL GASTARE 
CHE E APPE- 
NA RIENTRA- 


IL MAGGIO- . ; IL ROBOT CONTRAS- 
RE _ANVIL CHE ii È SEGNATO EXAXXION 
FORIO NON HA SUBITO ALCUN 
DISPERSO... LO ; i =DANNODALLE ARMIDEL 
STIAMO ANCORA è KASUL, IL QUALE E° 
CEECANPZ UE STATO ABBATTUTO 
Verbi tto \ PROPRIODA UNSUO 
SCONTRO... ) CONTRATTACCO... 


Il. 


4 
vr seni 


IL MONTACARICHI DA COI 
ERA USCITO ORA E° STATO 
RICHIUSO... ABBIAMO 
ACCERTATO CHE E° CAPACE 
DI INSERIRE UN CAMPO 
DIFENSIVO DELLO STESSO 
LIVELLO DI QUELLO IN 
DOTAZIONE AL ROBOT... 


z 


XX 


He 


= 


HO GIA VISIONATO | ; 
DATI RELATIVI... LA se 3 NON IMMAGINAVO 
QUANTITA D'ENER- Li 
© 5 N i CHE L'XXX UNIT, 
GIA DA ESSO PRO 
É ; ì DIVENUTO ORMAI 
DOTTA E° SUPERIORE 
UNA LEGGENDA, 
A QUELLA DI UNA E POTESSE ESSERE 
CORAZZATA. S ì 
DO COSÌ POTENTE... 


ANCHE SECON- 
DO LE INDAGINI 
STORICHE, NON 
SEMBRA CHE 
SIA STATO 
USATO IN 
FASSATO... 


E° VERO CHE CON ESSO | 
SE ROIO °° Ze 
. NON HA SUBITO DANNI 
STATO, ‘TO SI BA CREDO cHe | - Y 
ZOLLA SUPFOSIZIONE CHE TUTTO SIA Nea NE DAL SOLOSALM, 
POSSESSO UNA arance ||rgeSsoche INI | (AE 
QUANTITÀ DI ANTIMATE- INTATTO... RASÙ-.+ COME FENSA= 


RIA, NON E‘ COSI? TE DI CATTURARL 0? 


POTREMMO È GTA leo L ME VE TE, 

| NEGOZIA- INTENDI - SONO ENTRATO 

za RE... DIRE CHE INPOSSESSO DI fa 
IL PILOTA |a Des UN OSTAGGIO CHE | 
POTREGGE N Li... SICURAMENTE 

ACCETTARE | To GARA RA 

UN COMPRO- . = a E ssa 

MESSO SE W È ; 

GLI OFFRIS- |? 

SIMO ONA 

POSIZIONE 


«e. PER MEGLIO 
DIRE, HO IN 
MANO ONA * 
PERSONA IN 

GRADO DI PO- 

TERSI AVVI- 
CINARE A 

LOI... 


4 EXAXXION - CONTINUA 


CALM BREAKER di Masatsugu Iwase 


“FACCIAMO FANTASY! SECONDA PARTE 


ALLORA, 


SBRIGATI, 
BABE/ NON 
HAI ON DI- 
SPOSITIVO 
PER ACCE- 
LERAZIONE 
MACH 5 60 
60 602/ 


PERCHE 
NON INSE- 
RISCI IL 
SISTEMA 
SALTO DI 
VOLO?! 
DICONO 
CHE SIA 
PRATI- 
CO... 


TRADUZIONE: E ANCHE 
SE L'AVESSI, DOVE DO- 
VREI METTERMEL O?! 


GROUF 
GRUF 
GROUF... 


TRADUZIONE: PERCHE 

QUESTO E° UN FANTASY 
E GLI UNICI CAVALIERI 

CHE CI SONO QUI NON 
SONO DELLO SPAZIO. 


| OH, 
| SAYURI... TI 
PREGO! TU 
SEI L'UNICA 
SU CUI POS- 
SA CON- 
TARE... 


L'OCCHIO DIVINO 
TEMPIO DEL CASTELLO 
MORTE NERA 


GRANDE . 
DOKROBEAST, 
HO PORTATO 
KURUMPA... 


CAMMINA/ 
IL SOMMO 
POKRO- 
BEAST TI 
STA ASPET- 


SEGUENDO, 
MA LE TUE 
GAMBE S0- 
NO LUNGHE 
IL TRIPLO 
DELLA MIA 
ALTEZZA 
COMPLES- 
SIVA/ 


AH AH AH AH 
AH AH/ BENE 
ARRIVATO, 
KURUMPA! 


RITENERTI 
ONORATO 
DI ASSISTERE 
ALLA RESUR- 
REZIONE DEL 
LEGGENDARIO 
MANAGUER- 
RIERO/ 


SECONDO 
QUESTI TE- 
STI, IL LEG- 

GENDARIO 
MANAGUER- 

RIERO CHE 

MANDO IN 
FIAMME IL 

MONDO FU 

SCONFITTO 
DAI SEI EROI, 
DURANTE LA 
GUERRA DEI 

DEMONI... 


IL MANA- 
GUERRIERO 
FU RINCHIUSO 
INUN VOVO, 
AL QUALE FU 
IMPOSTO UN 
POTENTISSI- 
MO SIGILLO 
MAGICO! 


IMPEDIRO 
LA RESUR- 
REZIONE DEL 
MANAGUER- 
RIERO A TOT- 
TIICOSTI/ 


HO SOGNA- 
TO LA RESUR- 
REZIONE DEL 
LEGGENDARIO 

MANAGUER- 
RIERO DA PRI- 

MA CHE TU 

NASCESSI... 


ALL'EPO- 
CA ERO ON 
GIOVANE 
STUDEN- 
0A ma 
MEDIA, 1 Ode. 
FIENO, | gii atrio 
APERLA || BERT 
CONQUISTA |: y 

DEL MON- 


RISVEGLIARE 
IL LEGGEN- 
DARIO MAN A- 
GUERRIERO! 


DEDICA! 


ANNI ALLA 
RICERCA, 
E VIAGGIAI 
VERSO GLI 
ANGOLI PIU 


TOGLIERE 
IL SIGIL- 
LO AL MA- 


D.0.C. ROBEAST NAGUER- 
= Me RIERO... * 


OTAQUIZ: DA QUALI MANGA E ANIME SONO 
TRATTI GLI OGGETTI DI QUESTE PAGINE? 


LA 
MOLLA 
DI IFRI/ 


LA 
LANCIA 
DI LON- 
GINUS/ | 


LA CAMPANA DI 
| BRONZO, LO SPECCHIO 
| MAGICO, | DINAMANTI, 


MA NESSU- 
; NO DI QUE- 
LA PIETRA AZZURRA, 


CAVE PER 
LA CHIAVE DIVINA, | 
PASTELLI MAGICI, LA ; GETTO ver 
PIETRA POKROSTONE, i MANAGUER- 
LA STATUA DEL- y \RIERO. 
L'UMANITÀ... 


PER 
COI PEN- 
SAI CHE SE 
SI TRATTA- 
VA DI ON SI- 
GILLO INE- 
SPOGNABI- 
LE PER LA 
MAGIA E | 
RELATIVI 
OGGETTI 
INCANTA- 
Tl... 


AH AH AH 
AH AH AH/ 
PROPRIO 
COSÌ, SOT- 
TOSPECIE DI 
CHOBIN CON 
| BAFFI/ 


EHI/ 10 
NON SO- 
NO UNA 
LARVA 
VERDE 
SALTEL- 
LANTE/ 


PRONIO 
DE GALA- 
CTOR/ 


...POVREB- 
BE ESSERE 
POSSIBILE 
ROMPERE 
QUALUNQUE 

BARRIERA 
MAGICA O 
SIGILLO... 


NON E CHE 


IL TRIO 
POKRO E 
COMPOSTO 

DAI PIO 
FORTI ELE- 

MENTI DEL- 
LA MIA AR- 
MATA AN- 


VOGLIO CHE 
TU, CON L'AIL- 
TO DELL'AL- 
TRO MEMBRO 
RIMANENTE 
DEL TUO 
GRUPPO, POR- 
TI SAYORI AL 
MIO COSPET- 
TO! 
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L'ARMATA 
ANDROIDE DI 
CUI PARLI 
SEMPRE E 
COMPOSTA 
SOLO DAL 
TRIO DO- 
KRO? 


ASPETTA 


INSIEME A | 
KORUOMPA! x 


MA SE 
VUOI VEDERE 
KORUMPA, POS- 
SIAMO ANCHE 


TI CONSIGLIO DI 
NON METTERTI IN 
TESTA DI VOLER 


Sl COMBATTERE CON- 
ATO PATTO TRO DI MEI PER 
CHE TU GIURI QUANTO RIGUAR- 


N DA LA PREPARA- 
GRANDE DO: ZIONE DI TEKKA- 
KROBEAST! MAKIX, NON C'E 


NESSUNO IN GRA- 
DO DI UGUA- 
GLIARMI... 


n \ SAYURI è 

STIAMO Na MI SENTI, è 

FERPRE- | pui i SAYURI? S 

SENTARCI/ i 
ASCOLTA 

BENE LE 
NOSTRE 
PAROLE! 


TI STO 
PARLANDO 
GRAZIE A 
ON INCANTE- 
SIMO CHIA- 

MATO BRAIN 
E DIVING... 


C-COSA 
SIGNIFI- | 
CA? 


ill circa adi 


COSA? 
DAVVERO?! 
PROPRIO COME 
IN GHOST IN 
THE SHELL?/ 
MA E FANTA- 
STICO! 


| LE CAPACITÀ # 
DELLA SA- 
CRA SPADA 
VARIANO A 
SECONDA 
| DELLA FOR- 
ZA DI VO- 
LONTA DI 
CHI LA 
USA... 


DEVI DE- 
SIDERARE 
CON TUTTA 
TE STESSA 


CIO CHE VOR- 


RESTI CHE 
LA SPADA 
FACESSE/! 


COSA i 

È C'ENTRANO! | 

È FANTASMINEL | 

- GUSCIO?! NON | 
IMPORTA... 
ASCOLTAMI 
BENE, ORA/ 

È T’INSEGNERO | 

E  AUSARELA | 

E. SACRA SPADA/ 


LE E 


> POSSIBILE 


LANCIARE 
FIAMME 


È OCREARE 


URAGA- 
NL.. 


VOGLIO 
EVITARE DI 
COMBATTE- 

RE... VOGLIO 
EVITARE DI 
COMBAT- 
TERE... 


eeeFATTI 
AVANTI/ 


ODDIO! 
CI SIAMO 
RIMPIC- 
CIOLITI/ 
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AAH/ 
NON PUOI 


| APPROFIT- 


TARTENE 
MENTRE 
L'ANCIAMO 
IL GRIDO DI 
BATTAGLIA! 


MAN- 
GIARE, 


POTRESTI 
DIRMI DOVE 
SI TROVA 
KORUMPA? 


KURUMPA 
SI TROVA 
NEL TEMPIO 
A FORMA 
SFERICA DEL 
CASTELLO 

MORTE NE- | 
RA.. IL TEM ; 
PIO DEL- ALLORA 


L'OCCHIO 
DIVINO/ 


DIVINO, 
NONDI 


LA SA- 
CRA SPADA È 
PUO' ESSE- È 
RE USATA 

ANCHE IN 
QUEL MO- 
DO..? 


BISOGNA È 


FACCIO AL 
CLUE DEI 


SUPER- 
CATTIVIP/ 


VOGLIO CHIEDER- 
TI UNA COSA, 
DOKROBEAST... 
COSA VORRESTI 
FARE DOPO AVER 
RISVEGLIATO IL 
LEGGENDARIO 
MANAGUER- 
RIERO? 


HAH/ SECONDO 
QUESTI ANTICHI 
MANOSCRITTI DEL 
MAR MORTO, IL 
MANAGUERRIERO 
RICONOSCERA 
COME PROPRIO 
FAPRONE COLUI 
CHE LO RISVE- 
GLIERAÀ, E QUIN- 
DI ESAUDIRA' TRE 
DEI SUOI DESIDE- 
KI, DI QUALUNQUE 
COSA SI TRATTI/ 


SCRITTA LI Lg 
|FOSSE UNA 
icorossare É 


TACI/ 10 
SONO UNO 
CHE PENSA 

SEMPRE 
POSITIVO/ 


hi 


puo 
nia 


C] 


DOPOTUTTO, 
SI TRATTA 
DEL MO- 
STRO CHE 
DISTRUSSE 
IL VECCHIO 
MONDO IN 


SOL SETTE È 


GIORNI/ 


ANCHE SE 
LO FARAI 
RESUSCI- 
TARE, NON E* 
DETTO CHE 
UEBIDIRA 
A TE/ 


GRAZIE AL- 

LA FORZA DEL 
MANAGUERRIERO, 
SARO' IL SIGNORE 

INCONTRASTA- | 

TO... ll MON- 

DOVE MIO/ AH 

AH AH AH AH 
AH AH AH/ 


SEM- 
BREREBBE 
UNA TRAP- 
POLA... AN- 
CHE PER- 
CHE HA LA 
PORTA SPA- 
LANCATA... 


AH AH AH 
AH AH AH/ 
BENVENUTA, 
SAYURI/ 


TI CONOSCO/ 
TU SEI QUEL 
SUPEREROE 
DI ATLANTIDE 
CHE SI CHIAMA 
COME UNA FA- 
MOSA BIBITA... 
ASPETTA... CO- 
CAMAN! ANZI, 
NO... SPRITE- 
MAN... PEPSI- 


NON C'E 
BISOGNO 
DI FARE 
BATTUTE 
SCONTA- 
TE, SI- 
GNORINA/ 


AH, 
ALLORA 
HO CAPI- 

TO! TU SEI 
KRIMINAL, 
QUEL PER- 
SONAGGIO 


DEI FOMETTI fi 


TASCABILI 
DEGLI ANNI 
SETTANTA! 


CAVOLI) 
L'UOVO DI 
MOTHRA/ 


GUARDA CHE 


UNA BAT- 
TUTA DEL 
GENERE LA 
CAPISCONO 


BIONI CHE 
L'EGGEVANO 


COMOUN- 
QUE, NON 
IMPORTA 

HO ONA 
COSA DA 
FARTI VE- 

DERE! 


MACCHE 
MOTHRA/ QUESTO 
E IL LEGGENDARIO 
MANAGUERRIERO, 
NON VEDI?! BAH, CON 

TUTTA LA FATICA 
CHE HO FATTO FER 
TENERLO BEN CON- 

SERVATO FINO A 

OGGI... 


QUELLO | musi A 
SAREBBE IL i n | Actor: 
SIGILLO CHE ALEG 
DICONO FU IM- GENDA 
POSTO MILLE DICEVA 
ANNI FA DORAN- LA VE 
TE LA GUERRA Sd 
DEI DEMONI? 


PREPARATI, 
SAYURI... 
ORA SARO 
10 IL TUO 
AVVERSA- 
RIO! 


E SAPPI CHE 
NONPARLO 
TANTO COME 
QUEGLI STUPI- 
DI DEL TRIO 
DOKRO/ 


SOLO sE 
LASCIA 
ANDARE | RICGGIEAI 
KUROM- lime nese 


E, 


Ai 


Lo 
SAYURI/ 
NON POTRAI rà 
MELGOE CUPARTI! 
LUI OSAN- 
PO SOLO LE 
TECNICHE DI 
SPADACCINA! 


COSA TI 
SUCCEDE, 
SAYORI? IN 
REALTA TU 
SEI MOLTO 
PIU FORTE 
DI COSI, 
VERO? 
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PLASMA 
JET... 


NONFARLO, 
SAYURI/ DALLA 
POSIZIONE IN 
CUI TI TROVI, 

COLPIRAI AN- 
CHE IL MANA- 

GUERRIERO! 


‘EI METTI IN 
EE NON : MOSTRA LE 

FARE 3 TUE VERE 
COMPLI- = | CAPACITA! 
MENTI/ È È 


LOI DESI- 
DERA SOLO 


= MAI 
INFRANGERE d SPERARE 
IL SIGILLO 


soa 
DEL MANA- & ; 
GUERRIERO NS : a 
SFRUTTAN- Ò n SAVORI 
DO LA FOR- > | 

ZA DELLA 

SCIENZA 

CHE E IN 

TUO POS- 

S€Esso! 


DEVI FARE 
QUALCOSA 
-CON LA SA- 
CRA SPADA, 
PROPRIO 
COME PO- 
CO FA! 


NON VOGLIO 
FINIRE DE- 
FORMATO/ 


CHE NE 

DICI SE DI- 
STRUGGESSI 
CONTEMPO- 
RANEAMEN- 
TE SIGILLO 
“EMANA | 
GUERRIERO 


NULLA 
PUO 
RESISTE- 
RE ALLA 


MIA HELL | 


VOICE! 


E POSSI- 
© BILEFARE 
UNA COSA 
E DEL GE- 
NERE?! 
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SEN- 
ZA LA 
FORZA 
DELLA 

SCIENZA 

NON PO- 

TRAI MAI 

BATTER- 
MI 


Î PERMET- 


TERO DI 


SPADA! 


NONHO 
IL TEMPO 
NECESSA- 
RIO PER 
CONCEN- 
TRARMI 
SULLA 
SACRA 
SPADA... 


MUTE- 
KININO/ 


N-NON 
AVREI MAI 
IMMAGINATO 
CHE POTESSE 
RAGGIUNGERE 
UNA TALE PO- 
TENZA... IL 
MANAGUER- 
RIERO SARA... 


ECCOMI 
SONO STATO 
CHIAMATO, E 
ORA RISPON- 

DO! 


NONE 
POSSIBI- 
LE... DO- 
VREBBE 
AVER SU- 

BITO UN 

COLPO 

DIRET- 


SIETE 
STATI VOI |. 
A CHIA- 


COME 
SAREB- 
BE A DIRE 
SE SIA- 
MO STATI 
NOI ?/ S0- 
NO STATO 
IO A CHIA- 
MARTI! 


NONE 
VERO/ E 
STATA 
SAYURI A 
SPEZZARE 
IL SIGILLO! 


AH AH 
AH AH AH 
AH/ TI SEI 

SCAVATA 
LA FOSSA 

CONLE 

TUE MANI! 


BAH, ONA 
COSA DEL 
GENERE 
NONHA 
ALCUNA 
MPOR- 
TANZA... 


POTRESTE 
ESPRIMERE | 
TRE DESIDE- 
RI SUBITO? 
HO UN GRAN 

SONNO... 


IOM 
sy 0 - TORNARE pd, 
SORNAPE AL GUARDO \) ESPRIMER- 
; ERO BELLIS-| LIVOII 
SOLA SIMO! DESIDERI/ 
TERRA 
NELL'AN- 
NO ZO26! 


rcebiine 
VOGLIO ia RESPINGERE 
EL'ULTIMO | | CHEILORO È: UN DESIDE- 
DESIDERIO . DESIDERI = eY RIO, UNA 
VENGANO VOLTA AC- 
RESPINTI/ CETTATO DI 
ESAUDIR- 
LO! 


ARRIVATA 
ANCHE NEL 


FINIRE, DI 


QUESTO 
PASSO?! 


FAMMI 

DIVENTARE 

IL RE DEL 

MONDO... 
PERCHE HA ANZI, FAM- 
DORMITO i MI DIVENTA- 
PER MILLE ; RE UN DIO/ 

ANNL.. 
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ESAUDI- 
RO | LORO 
DESIDERI IN 
UNCOLPO 
SOLO, E MI 
METTERO 
NOOVAMENTE 
A DORMIRE... 
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MMA... 
DOVE 
SIAMO 
FINITI2/ 


AULI 
AULE 
TUOLILEM 
ELEM 
ELUM... 
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INDIGENI SORPRESI... DA 
DOVE SBUCANO QUESTI 
TRE?/ 


MOMO- 

KINMAI MIEROKATIMA! 

MMA- a MIYORUTEPASO 
MIKORI/ NRONRUKONO- 


NAHA ROBERA- 


DIVENTARE fi 
| ONDIO DI 


| GENERE/ 


GRAZIE AL SUO SINGOLARE [ESEs 
ASPETTO, DOKROBEAST DIVEN- 
NE IL DIO DEGLI INDIGENI... 


MA CHE CI 
FACCIO IN ON 
POSTO DEL 
GENERE?! 
VOGLIO 
TORNARE A 
TOKYO! 


RAROHA?! 


PERCHE 
SONO 
RIMASTO 
UGUALE?/ 


NON AVENDO SPIEGATO AL _MANA- 
GUERRIERO CHE PRIMA ERA UN 
ESSERE UMANO, KURUMPA DIVENNE 
UN BELLISSIMO TOPONE... 


SAYURI TORNO NEL 2026 
SULLA TERRA... MA IN ON PONTO 
QUALSIASI, VISTO CHE NON AVEVA 

PRECISATO LA DESTINAZIONE... 


se MENTRE 
BABE CON- 
TINUAVA AD 
ASPETTARE 

SAYURI... 


CALM BREAKER - CONTINUA 


PER NON RIBALTARE L'ITALIA. 


>» 


DS) AE 


